BAB I11

ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 Analisis Sistem

Analisis sistem merupakan tahap yang dilakukan setelah tahap perencanaan
sistem dan sebelum tahap desain sistem. Dalam analisis sistem dilakukan
penguraian dari suatu sistem informasi yang utuh ke dalam bagian-bagian
komponennya dengan maksud untuk mengidentifikasikan dan mengevaluasi
permasalahan-permasalahan sehingga ditemukan kelemahan-kelemahannya,
kesempatan-kesempatan, hambatan-hambatan yang terjadi dan kebutuhan-

kebutuhan yang diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikannya.

3.1.1 Analisis Masalah
3.1.1.1 Masalah yang dihadapi

Sesuai dengan hasil penelitian, TopOne Production merupakan suatu
perusahaan menengah yang bergerak dalam bidang penjualan dan penawaran jasa
pemesanan baju. Sekarang ini TopOne Production menginginkan perluasan
kemampuan agar bisa melayani pelanggan-pelanggan bisnisnya baik yang di
dalam atau pun yang di luar kota, selain itu TopOne Production juga
menginginkan penyampaian informasi yang lebih luas lagi mengenai produk-
produk yang di tawarkannya. Pemesanan dan pembelian yang ada di TopOne

Production masih dilakukan secara manual.

26



27

3.1.2 Analisis Prosedural
3.1.2.1 Analisi Sistem yang sedang berjalan

Setelah melakukan pengamatan sistem yang sedang berjalan, diperlukan
suatu perbikan proses kerja pemesanan dan penjualan yang masih berjalan secara
manual, dimana member dapat melakukan pemesanan dan pembelian dengan cara
datang langsung ke TopOne Production yang bertempat di jalan Surapati,
Bandung. Hal ini tentunya kurang epektif, karena dapat menyita waktu dan tenaga

yang cukup banyak, khususnya bagi para member yang berada diluar kota.



3.1.2.2

Flow Map Pemesanan
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Gambar 3. 1 Flow Map Pemesanan
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Keterangan :

Al : Arsip Kwitansi Bukti Pembayaran

A2 : Arsip Kwetansi Pemesanan

Tabel 3. 1 Keterangan Flow Map Pemesanan

No Entitas Kegiatan

1 | PEMBELI Menyerahkan desain berupa file
Memilih jenis kain

2 | PENJUAL Melayani pembeli

Cek desain

Melayani pembayaran uang muka
Memberikan  bukti  pembayaran
kepada pembeli berupa kwetansi
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3.1.23

Flow Map Pembelian
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Gambar 3. 2 Flow Map Pembalian
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Keterangan :
Al : Arsip Kwitansi Penjualan

Tabel 3. 2 Keterangan Flow Map Pembelian

No Entitas Kegiatan
1 | PEMBELI - Memilih baju yang akan di beli
2 | PENJUAL - Melayani pembeli

- Melayani pembayaran baju
- Memberikan  bukti  pembayaran
kepada pembeli berupa kwetansi

3.1.3 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional

Analisis kebutuhan non fungsional merupakan analisis yang dibutuhkan
untuk menentukan spesifikasi kebutuhan sistem. Spesifikasi ini juga meliputi
elemen atau komponen-komponen apa saja yang dibutuhkan untuk sistem yang
akan dibangun sampai dengan sistem tersebut diimplementasikan. Analisis
kebutuhan ini juga menentukan spesifikasi masukkan yang diperlukan sistem,
keluaran yang akan dihasilkan sistem dan proses yang dibutuhkan untuk

mengolah masukkan sehingga menghasilkan suatu keluaran yang diinginkan.

3.1.3.1 Kebutuhan Hardware
Adapun spesifikasi dari perangkat keras dan sistem operasi yang
menghasilkan kerja fungsi pada sistem yang sedang berjalan sebagai berikut :
1. Processor Intel Dual Core 2.0 GHz,
2. RAM 2 GB,

3. Hard Disk 160 GB,
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4. CD ROM Drive,
5. Monitor 17°,

6. Keyboard dan mouse.

3.1.3.2 Kebutuhan Software

Perangkat lunak yang ter-install pada satu unit komputer adalah perangkat
lunak standar Microsoft Office yang berjalan pada sistem operasi Microsoft
Windows XP Professional.

Adapun perangkat lunak yang penulis gunakan dalam membangun aplikasi

ini adalah PHP sebagai pembangun aplikasi dan MySQL sebagai databasenya.

3.1.4 Analisis Kebutuhan Fungsional
3.1.4.1 Fungsi Produk

Secara umum, fungsi utama e-commerce adalah untuk melayani
pembelian dan pemesanan beberapa jenis produk atau jasa yang dapat dilakukan
secara online. Situs e-commerce menawarkan beberapa jenis produk atau jasa
dengan menampilkan gambar dari setiap produk yang akan ditawarkan. Situs e-
commerce juga memberikan kemudahan kepada calon pembeli dalam melakukan
pemesanan dan pembelian produk yang ditawarkan. Selain itu calon pembeli
dapat melihat harga dari setiap jenis produk yang ditawarkan. Pemesanan dan
pembelian dapat dilakukan setelah login sebagai member dengan cara
memasukkan user email dan password. Jika user email dan password tidak sesuai,

maka pemesanan atau pembelian tidak dapat dilakukan.



Fungsi utama situs e-commerce adalah sebagai berikut:

1. Pendaftaran calon member

2. Login

3. Pemesanan produk

4. Pembelian produk

5. Pengolahan data master

a.

b.

J-

Olah data member
Olah data kategori
Olah data kain

Olah data produk
Olah data desain

Olah data pemesanan
Olah data pembelian
Olah data berita

Olah harga pengiriman

Laporan

6. Informasi produk

7. Ganti nama dan password

8. Lupa password

9. Konfirmasi pembayaran

10. Ganti profile

11. Info produk
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3.1.4.2 Analisis Pengguna Sistem

Sistem yang akan dibangun digunakan oleh 3(tiga) jenis pengguna, yaitu
admin, member dan pengunjung. Admin dapat melakukan semua operasi di dalam
perangkat lunak ini seperti tambah data, edit data, dan hapus data. Sedangkan
member hanya dapat melakukan pemesanan dan pembelian produk saja serta
melihat daftar pemesanan yang sedang berjalan, sementara pengunjung hanya
dapat melihat produk yang ditawarkanbeserta detailnya, cara pemesanan, cara
pembayaran, cara pengiriman dan kontak kami.

1. Admin, bertugas mengelola keseluruhan aplikasi termasuk penginputan
produk-produk yang akan dijual.

2. Member, merupakan orang yang dapat melakukan pemesanan dan
pembelian produk serta dapat melihat produk-produk yang ditawarkan dan
proses pemesanan yang sedang berjalan.

3. Pengunjung, merupakan orang yang hanya dapat melihat informasi produk

yang ditawarkan.

3.1.5 ERD (Entity Relationalship Diagram)

Dalam memodelkan data dan menggambarkan hubungan antara data yang
ada pada sistem digunakan alat bantu yaitu diagram E-R. Sistem yang akan di
bangun dapat dilihat hubungan antar entitas. Untuk itu sistem baru yang akan

dirancang memiliki usulan ERD yaitu:
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Gambar 3. 3 Entity Relationalship Diagram
Kamus data:

Entitas:

Admin = {*admin_email, no_admin, admin_password, nama, pertanyaan,
jawaban}

Member = {*user_email, id_kota, pasword, nama, alamat, kodepos, nohp,
pertanyaan, jawaban, status}

Berita = {*id_berita, admin_email, judul_berita, isi_berita, tgl, simpan_di, status}

Kategori = {*id_kategori, kategori}

Kain = {*id_kain, id_kategori, jenis_kain}

Desain = {*id_desain, id_kategori, user_admin, nama_desain, gambar }

Produk = {*id_produk, id_kategori, user_admin, nama_produk, gambar_produk,

berat_produk, harga_produk, deskripsi }

Ukuran = {*id_ukuran, ukuran}
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Provinsi = {*id_prov, nama_prov}
Kota = {*id_kota, id_prov, nama_kota, harga_kirim}

Mempunyai = {*id_subkategori, id_produk, id_ukuran, stok}

Memesan = {*id_pemesanan, user_email, id_kategori, id_kain, desain, qty,

nama_p, alamat_p, provinsi_p, kota_p, kodepos_p, nohp_p,
tgl_pesanan, tgl_kirim, status, no_resi}

Membeli = {*id_transaksi, id_session, user_email, nama_penerima, alamat_p,
provinsi_p, kota_p, kodepos_p, nohp_p, tgl_transaksi, tgl_kirim,
status_p, berat_total, jumlah_pesanan, total_ongkos, total_bayar }

Detail Transaksi = {*id_detaitransaksi, id_transaksi, id_subkategori, berat,

harga_produk, jumlah, sub_total}

Konfirmasi Bayar = {*id_konfirmasi, id_transaksi, user_email, tgl_bayar,

komentar, jenis_bayar, bayar_total, status, no_resi, no_rek,
no_pengiriman, id_paypal}

Konfirmasi Pesan ={* id_konfirmasi_pesan, id_pemesanan, user_email, status,
tgl_finish, harga, komentar, no_rek, no_pengiriman,

id_paypal, is_active}

3.2 Perancangan Sistem
3.2.1 Diagram Konteks
Diagram konteks atau disebut juga dengan model sistem fundamental

merepresentasikan seluruh elemen sistem sebagai sebuah bubble tunggal dengan
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data input/output yang ditunjukkan oleh anak panah yang masuk dan keluar secara

berurutan.
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Data produk
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Gambar 3. 4 Diagram Konteks

3.2.2 DFD (Data Flow Diagram)

Data Flow Diagram merupakan suatu media yang digunakan untuk
menggambarkan aliran data yang mengalir pada suatu sistem informasi. DFD
Sistem informasi pemesanan dan penjualan yang diusulkan terdiri dari beberapa

bagian, berikut data flow diagram selengkapnya :
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Gambar 3.5 DFD Level 1



3.2.2.2 DFD Level 2 Proses 1 Daftar
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Gambar 3. 6 DFD Level 2 Proses 1 Daftar

3.2.2.3 DFD Level 2 Proses 2 Login
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Gambar 3.7 DFD Level 2 Proses 2 Login
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3.2.24 DFD Level 2 Proses 3 Pemesanan
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Gambar 3. 8 DFD Level 2 Proses 3 Pemesanan

3.2.25 DFD Level 2 Proses 4 Pembelian
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Gambar 3. 9 DFD Level 2 Proses 4 Pembelian



3.2.2.6 DFD Level 2 Proses 5 Pengolahan Data Master
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Gambar 3. 10 DFD Level 2 Proses 5 Pengolahan Data Master
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ADMIN

3.2.2.7 DFD Level 2 Proses 7 Account
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Gambar 3. 11 DFD Level 2 Proses
3.2.2.8 DFD Level 2 Proses 8 Lupa Password
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Gambar 3. 12 DFD Level 2 Proses 8 Lupa Password



3.2.2.9 DFD Level 2 Proses 9 Konfirmasi
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Gambar 3. 13 DFD Level 2 Proses 9 Konfirmasi

3.2.2.10 DFD Level 2 Proses 10 My Profile
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Gambar 3. 14 DFD Level 2 Proses 10 My Profile
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3.2.2.11 DFD Level 3 Proses 5.1 Olah Data Member
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Gambar 3. 15 DFD Level 3 Proses 5.1 Olah Data Member

3.2.2.12 DFD Level 3 Proses 5.2 Olah Data Kategori
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Gambar 3. 16 DFD Level 3 Proses 5.2 Olah Data Kategori



3.2.2.13 DFD Level 3 Proses 5.3 Olah Data Jenis Kain
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Gambar 3. 17 DFD Level 3 Proses 5.3 Olah Data Jenis Kain

3.2.2.14 DFD Level 3 Proses 5.4 Olah Data Produk
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Gambar 3. 18 DFD Level 3 Proses 5.4 Olah Data Produk
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3.2.2.15 DFD Level 3 Proses 5.5 Olah Data Desain
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Gambar 3. 19 DFD Level 3 Proses 5.5 Olah Data Desain

3.2.2.16 DFD Level 3 Proses 5.6 Olah Pembelian
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Gambar 3. 20 DFD
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3.2.2.17 DFD Level 3 Proses 5.7 Olah Pemesanan
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Gambar 3. 21 DFD Level 3 Proses 5.7 Olah Pemesanan

3.2.2.18 DFD Level 3 Proses 5.8 Olah Data Berita
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3.2.2.19 DFD Level 3 Proses 5.9 Olah Harga Pengiriman
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Gambar 3. 23 DFD Level 3 Proses 5.9 Olah Harga Pengiriman

3.2.2.20 DFD Level 3 Proses 5.10 Olah Data Laporan
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3.2.2.22 DFD Level 3 Proses 10.2 Konfirmasi Pemesanan
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Spesifikasi proses digunakan untuk menggambarkan proses model aliran

yang terdapat pada DFD. Spesifikasi proses dari gambaran DFD diatas akan

dijelaskan pada tabel dibawah ini :

Tabel 3. 3 Spesifikasi Proses

No Proses Keterangan
No. Proses 1.1
Nama Proses Pendaftaran
Source (sumber) Pengunjung
Input Data calon member
Output Info daftar member
Destination (tujuan) Pengunjung
1 Logika 1. Pengunjung memilih Daftar member.
2. Sistem akan menampilkan form pendaftaran.
3. Pengunjung mengisi data member.
4. Apabila ada data yang tidak valid pengunjung
harus mengisi kembali data yang tidak valid.
5. Apabila data valid maka sistem akan menyimpan
data tersebut.
No. Proses 1.2
Nama Proses Konfirmasi Pendaftaran
Source (sumber) Pengunjung
Input Data konfirmasi
2 Output Info hasil konfirmasi
Destination (tujuan) Pengunjung
Logika 1. Pengunjung atau calon member membuka
emailnya.
2. Kemudian mengklik link untuk meng aktifkan
data membernya
No. Proses 2.1
Nama Proses Input email dan password
Source (sumber) Member, Admin
Input {Admin, Member}
Output Data login member
3 Destination (tujuan) Data login invalid
Logika {Admin, Member }
1. Admin memasukkan data login, email dan
password
2. Member memasukkan data login, email user
dan password
No. Proses 2.2
4 Nama Proses Verifikasi data login

Source (sumber)

Admin, Member




o1

Input

Data login valid

Output

{Admin, Member}

Destination (tujuan)

Verifikasi data login invalid

Logika

{Admin, Member}
1. Jika email dan password berhasil, maka

login valid
3. Jika email dan password tidak berhasil maka
login invalid
No. Proses 3.1
Nama Proses Upload Desain
Source (sumber) Member

Input

Data pesanan

Output

Info pesanan

Destination (tujuan)

Member

Logika

1. Setelah memilih kategori desain
2. Member meng-upload desain yang sudah jadi dan
memasukkan jumlah pesanan

No. Proses 3.2
Nama Proses Ubah jumlah pesanan
Source (sumber) Member

Input

Jumlah pesanan

Output

Info jumlah pesanan

Destination (tujuan)

Member

Logika

1. Membermerubah jumlah pesanan
2. Kemudian mengklik button update

No. Proses

3.3

Nama Proses

Kirim pesanan

Source (sumber)

Member

Input

Data pesanan

Output

Info pesanan

Destination (tujuan)

Member

Logika

1. Jika member pilih button pesan, maka data
pemesanan akan di simpan
2. Jika member pilih button batal, maka data
pemesanan akan di batalkan

No. Proses 4.1

Nama Proses Pilih Produk

Source (sumber) Member

Input Pilih produk

Output Info produk

Destination (tujuan) Member

Logika 1. Member memilih produk dan
memasukkannya ke dalam kerjang belanjaan

No. Proses 4.2

Nama Proses Ubah Jumlah Pembelian

Source (sumber) Member

Input

Jumlah pembelian
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Output

Info jumlah pembelian

Destination (tujuan)

Member

Logika

1. Member menambahkan atau mengurangi
jumlah pembelian

No. Proses 4.3
Nama Proses Input Alamat Perngiriman
Source (sumber) Member
Input Data alamat
10 Output Alamat invalid
Destination (tujuan) Member
Logika 1. Member memasukkan alamat pengiriman
2. Jika berhasil alamat pengiriman valid
3. Jika salah alamat pengiriman invalid
No. Proses 4.4
Nama Proses Informasi Pembelian
Source (sumber) Member
Input Data pembelian valid
11 Output Informasi pembelian valid
Destination (tujuan) Member
Logika 1. Setelah member mengisi alamat pengiriman
dan memilih button lanjutkan, maka akan
tampil informasi produk yang akan dibeli.
No. Proses 4.5
Nama Proses Finish
Source (sumber) Member
12 Input Data pembelian
Output Info pembelian
Destination (tujuan) Member
Logika 1. Jika member pilih button selesai, maka data
pembelian akan di simpan
No. Proses 7.1
Nama Proses Ubah nama
Source (sumber) Admin
Input Nama
Output Info ganti nama
Destination (tujuan) Admin
13 Logika { Admin}
1. Admin mengklik icon akun saya
2. Kemudian admin memilih link ubah nama
dan memasukkan nama
3. Jika, pilihn ubah maka nama akan di ubah
dengan nama yang baru
4. Jika pilih kembali maka, akan kembali ke
halaman pengolahan akun saya
No. Proses 7.2
Nama Proses Ganti Password
14 Source (sumber) Admin
Input Data pass

Output

Info ganti Pass
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Destination (tujuan)

Admin

Logika

{ Admin}

1. Admin mengklik icon akun saya

2. Kemudian admin memilih link ubah
password dan memasukkan password lama
dan password baru

3. Jika, pilih ubah maka password lama akan di
ubah dengan password yang baru

4. Jika pilih kembali maka, akan kembali ke
halaman pengolahan akun saya

No. Proses

8.1

Nama Proses

Input Data Lupa Password

Source (sumber)

Admin, Member

Input

Data lupa password

15 Output Konfirmasi data lupa password
Destination (tujuan) Admin, Member
Logika {Admin, Member}
1. Member memasukkan e-Mail, pertanyaan
dan jawaban
No. Proses 8.2
Nama Proses Verifikasi Data Lupa Password
Source (sumber) Admin, Member
Input Data lupa password
16 Output Verifikasi data lupa password
Destination (tujuan) Admin, Member
Logika 1. Jika e-Mail, pertanyaan dan jawaban
berhasil, maka data ganti password valid
2. Jika e-Mail, pertanyaan dan jawaban salah,
maka data ganti password invalid
No. Proses 9.1
Nama Proses Konfirmasi pembelian
Source (sumber) Admin, Member
Input Data konfirmasi pembelian
Output Info konfirmasi pembelian
17 Destination (tujuan) Admin, Member
Logika {admin, member}
1. Admin atau member memilih menu
konfirmasi
2. Sistem menampilkan daftar konfirmasi
pembelian
No. Proses 9.2
Nama Proses Konfirmasi pemesanan
Source (sumber) Admin, Member
18 Input Data konfirmasi pemesanan
Output Info konfirmasi pemesanan

Destination (tujuan)

Admin, Member

Logika

{admin, member}

1. Admin atau member memilih menu
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konfirmasi
2. Sistem menampilkan daftar konfirmasi
pemesanan
No. Proses 10.1
Nama Proses Ganti profile
Source (sumber) Member
Input Data profile
Output Info profile
Destination (tujuan) Member

Logika

1. Member memasukkan data profile yang baru

19 2. Kemudian mengklik ubah
3. tidak ada yang kosong dan data yang
dimasukkan sudah benar, maka ganti profile
berhasil
4. data kosong atau data tidak valid, maka
ganti profile gagal
No. Proses 10.2
Nama Proses Ganti Password
Source (sumber) Member
Input Password
Output Info password
Destination (tujuan) Member
Logika 1. Member memasukkan password lama
20 2. Member memasukkan password baru
sebanya dua kali
3. Jika password lama yang dimasukkan sudah
benar dan tidak ada yang kosong serta
password lama dan password lama
konfirmasi sama, maka ganti password
berhasil
No. Proses 5.1.1
Nama Proses Pencarian Data Member
Source (sumber) Admin
Input Kata kunci
Output Info member
21 Destination (tujuan) Admin
Logika 1. Admin memasukkan kata kunci data yang
akan dicari
2. Jika data member ditemukan, maka data
member akan ditampilkan
3. Jika data tidak ditemukan, maka sistem akan
menampilkan pesan data tidak ditemukan
No. Proses 5.1.2
29 Nama Proses Update Data Member

Source (sumber)

Admin

Input

Data member yang akan diupdate
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Output

Info member update

Destination (tujuan)

Admin

Logika

1. Admin memilih edit dari salah satu data
member yang akan di update

2. Jika data telah di update dan tidak ada data
yang kosong, maka update data valid dan
data akan di simpan

3. Jika data telah di update dan data ada yang
kosong, maka update data invalid dan data
gagal di simpan

No. Proses 5.1.3
Nama Proses Delete Data Menber
Source (sumber) Admin

Input

Data member yang akan di delete

Output

Info member delete

Destination (tujuan)

Admin

23 Logika 1. Admin memilih icon hapus pada data yang
akan di update
2.  Kemudan muncul konfirmasi, jika pilih Yam
aka data akan di hapus
3. Jika, pilih tidak maka data member gagal di
hapus dan akan kembali ke pengolahan
member
No. Proses 5.21
Nama Proses Input Kategori
Source (sumber) Admin
Input Data kategori
Output Info kategori
Destination (tujuan) Admin
24 Logika 1. Admin memilih tambah kategori
2. Kemudian admin memasukkan data
kategori
3. Jika data tidak ada yang kosong, maka
input data kategori valid
4. Jika data ada yang kosong, maka input
data kategori invalid
No. Proses 5.2.2
Nama Proses Update Kategori
Source (sumber) Admin
Input Data kategori yang akan diedit
Output Info edit kategori
Destination (tujuan) Admin
25 Logika 1. Admin memilih edit dari salah satu data

kategori yang akan di update

2. Jika data telah di update dan tidak ada data
yang kosong, maka update data valid dan
data akan di simpan

3. Jika data telah di update dan data ada yang
kosong, maka update data invalid dan data
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gagal di simpan

No. Proses 5.2.3
Nama Proses Delete Kategori
Source (sumber) Admin

Input

Data kategori yang akan di delete

Output

Info delete kategori

Destination (tujuan)

Admin

26 Logika 1. Admin memilih icon hapus pada data yang
akan di update
2. Kemudan muncul konfirmasi, jika pilih Yam
aka data akan di hapus
3. Jika, pilih tidak maka kategori gagal di
hapus dan akan kembali ke pengolahan
kategori
No. Proses 5.3.1
Nama Proses Pencarian Data Jenis Kain
Source (sumber) Admin
Input Kata kunci
Output Info jenis kain
27 Destination (tujuan) Admin
Logika 1. Admin memasukkan kata kunci data yang
akan dicari
2. Jika data jenis kain ditemukan, maka data
jenis kain akan ditampilkan
3. Jika data tidak ditemukan, maka sistem akan
menampilkan pesan data tidak ditemukan
No. Proses 5.3.2
Nama Proses Input Data Jenis Kain
Source (sumber) Admin
Input Data kain
Output Info jenis kain
Destination (tujuan) Admin
Logika 1. Admin memilih tambah Jenis kain
28 2. Kemudian admin memasukkan data jenis
kain
3. Jika data tidak ada yang kosong, maka
input data jenis kain valid dan data jenis
kain akan di simpan
4. Jika data ada yang kosong, maka input
data jenis kain invalid dan data jenis
kain gagal di simpan
No. Proses 5.3.3
Nama Proses Update Data Jenis Kain
Source (sumber) Admin
29 Input Data jenis kain yang akan diupdate
Output Info jenis kain update

Destination (tujuan)

Admin

Logika

1. Admin memilih edit dari salah satu data jenis
kain yang akan di update
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2. Jika data telah di update dan tidak ada data
yang kosong, maka update data valid dan
data akan di simpan

3. Jika data telah di update dan data ada yang
kosong, maka update data invalid dan data
gagal di simpan

No. Proses 5.34
Nama Proses Delete Data Jenis Kain
Source (sumber) Admin

Input Data jenis kain yang akan di delete
Output Info jenis kain delete
Destination (tujuan) Admin
30 Logika 1. Admin memilih hapus pada salah satu jenis
kain yang akan di delete
2. Kemudian akan muncul konfimasi
3. Jika memilih hapus, maka data jenis kain
akan di hapus
4. Jika pilih batal, maka data jenis kain batal di
hapus
No. Proses 54.1
Nama Proses Pencarian Data Produk
Source (sumber) Admin
Input Kata kunci
Output Info produk
31 Destination (tujuan) Admin
Logika 1. Admin memasukkan kata kunci data yang
akan dicari
2. Jika data produk ditemukan, maka data
produk akan ditampilkan
3. Jika data tidak ditemukan, maka sistem akan
menampilkan pesan data tidak ditemukan
No. Proses 54.2
Nama Proses Input Data Produk
Source (sumber) Admin
Input Data produk
Output Info produk
Destination (tujuan) Admin
Logika 1. Admin memilih tambah produk
32 2. Kemudian admin memasukkan data
produk
3. Jika data tidak ada yang kosong, maka
input data produk valid dan data produk
akan di simpan
4. Jika data ada yang kosong, maka input
data produk invalid dan data produk
gagal di simpan
No. Proses 543
33 Nama Proses Input Data Produk
Source (sumber) Admin
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Input Data produk
Output Info produk
Destination (tujuan) Admin

Logika

5.  Admin memilih tambah produk

6. Kemudian admin memasukkan data
produk

7. Jika data tidak ada yang kosong, maka
input data produk valid dan data produk
akan di simpan

8. Jika data ada yang kosong, maka input
data produk invalid dan data produk
gagal di simpan

No. Proses 54.4
Nama Proses Stok
Source (sumber) Admin
34 Input Data stok produk
Output Info stok produk
Destination (tujuan) Admin
Logika 1. Admin memilih stok dari salah satu data
produk yang akan di olah
No. Proses 5.4.5
Nama Proses Delete Data Produk
Source (sumber) Admin
Input Data produk yang akan di delete
Output Info produk delete
Destination (tujuan) Admin
35 Logika 1. Admin memilih hapus pada salah satu
produk yang akan di delete
2. Kemudian akan muncul konfimasi
3. Jika memilih hapus, maka data produk akan
di hapus
4. Jika pilih batal, maka data produk batal di
hapus
No. Proses 551
Nama Proses Pencarian Data Desain
Source (sumber) Admin
Input Kata kunci
Output Info desain
36 Destination (tujuan) Admin
Logika 1. Admin memasukkan kata kunci data yang
akan dicari
2. lJika data desain ditemukan, maka data
desain akan ditampilkan
3. Jika data tidak ditemukan, maka sistem akan
menampilkan pesan data tidak ditemukan
No. Proses 5.5.2
37 Nama Proses Input data desain
Source (sumber) Admin
Input Data desain
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Output Info desain
Destination (tujuan) Admin
Logika {Admin}
1. Admin memilih tambah desain

2. Kemudian admin memasukkan data
desain

3. Jika data tidak ada yang kosong, maka
input data desain valid dan data desain
akan di simpan

4. Jika data ada yang kosong, maka input
data desain invalid dan data desain gagal

di simpan
No. Proses 5.5.3
Nama Proses Update Data Desain
Source (sumber) Admin

Input

Data desain yang akan di update

Output

Info desain update

Destination (tujuan)

Admin

Logika

1. Admin memilih edit dari salah satu data

38 desain yang akan di update
2. Jika data telah di update dan tidak ada data
yang kosong, maka update data valid dan
data akan di simpan
3. Jika data telah di update dan data ada yang
kosong, maka update data invalid dan data
gagal di simpan
No. Proses 554
Nama Proses Delete Data Desain
Source (sumber) Admin
Input Data desain yang akan di delete
Output Info desain delete
Destination (tujuan) Admin
39 Logika 1. Admin memilih hapus pada salah satu desain
yang akan di delete
2. Kemudian akan muncul konfimasi
3. Jika memilih hapus, maka data desain akan
di hapus
4. Jika pilih batal, maka data desain batal di
hapus
No. Proses 5.6.1
Nama Proses Pencarian Data Pembelian
Source (sumber) Admin
Input Kata kunci
40 Output Info pembelian
Destination (tujuan) Admin
Logika 1. Admin memasukkan kata kunci data yang
akan dicari

2. Jika data pembelian ditemukan, maka data
pembelian akan ditampilkan
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3. Jika data tidak ditemukan, maka sistem akan
menampilkan pesan data tidak ditemukan

No. Proses

5.6.2

Nama Proses

Update Data Pembelian

Source (sumber)

Admin

Input

Data pembelian yang akan di update

Output

Info pembelian update

Destination (tujuan)

Admin

Logika

1. Admin memilih edit dari salah satu data

4 pembelian yang akan di update
2. Jika data telah di update dan tidak ada data
yang kosong, maka update data valid dan
data akan di simpan
3. Jika data telah di update dan data ada yang
kosong, maka update data invalid dan data
gagal di simpan
No. Proses 5.6.3
Nama Proses Delete data pembelian
Source (sumber) Admin
Input Data pembelian yang akan di delete
Output Info pembelian delete
Destination (tujuan) Admin
42 Logika { Admin }
1. Admin memilih icon hapus pada data yang
akan di hapus
2. Jika, pilih Ya maka data pembelian akan di
hapus
3. Jika pilih tidak maka akan kembali ke
pengolahan pembelian
No. Proses 5.7.1
Nama Proses Pencarian Data Pemesanan
Source (sumber) Admin
Input Kata kunci
Output Info pemesanan
43 Destination (tujuan) Admin
Logika 1. Admin memasukkan kata kunci data yang
akan dicari
2. Jika data pemesanan ditemukan, maka data
pemesanan akan ditampilkan
3. Jika data tidak ditemukan, maka sistem akan
menampilkan pesan data tidak ditemukan
No. Proses 5.7.2
Nama Proses Konfirmasi pesanan
Source (sumber) Admin
44 Input Konfirmasi pesanan
Output Info konfirmasi pesanan

Destination (tujuan)

Admin

Logika

1. Admin mengkonfirmasi sejumlah pesanan
dengan cara mengklik aksi konfirmasi.
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2. Jika data konfirmasi tidak ada yang kosong,
maka proses konfirmasi berhasil

No. Proses 5.7.3
Nama Proses Update Data Pemesanan
Source (sumber) Admin

Input

Data pemesanan yang akan di update

Output

Info pemesanan update

Destination (tujuan)

Admin

Logika

1. Admin memilih edit dari salah satu data

45 pemesanan yang akan di update
2. Jika data telah di update dan tidak ada data
yang kosong, maka update data valid dan
data akan di simpan
3. Jika data telah di update dan data ada yang
kosong, maka update data invalid dan data
gagal di simpan
No. Proses 5.7.4
Nama Proses Delete data pemesanan
Source (sumber) Admin
Input Data pemesanan yang akan di delete
Output Info pesanan delete
Destination (tujuan) Admin
46 Logika { Admin }
1. Admin memilih icon hapus pada data yang
akan di hapus
2. Jika, pilih Ya maka data pemesanan akan di
hapus
3. Jika pilih tidak maka akan kembali ke
pengolahan pemesanan
No. Proses 5.8.1
Nama Proses Pencarian Data Berita
Source (sumber) Admin
Input Kata kunci
Output Info berita
47 Destination (tujuan) Admin
Logika 1. Admin memasukkan kata kunci data yang
akan dicari
2. Jika data berita ditemukan, maka data berita
akan ditampilkan
3. Jika data tidak ditemukan, maka sistem akan
menampilkan pesan data tidak ditemukan
No. Proses 5.8.2
Nama Proses Input Data Berita
Source (sumber) Admin
48 Input Data berita
Output Info berita
Destination (tujuan) Admin

Logika

1. Admin memilih tambah berita
2. Kemudian admin memasukkan data
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berita

3. Jika data tidak ada yang kosong, maka
input stok valid

4. Jika stok ada yang kosong, maka input

stok invalid
No. Proses 5.8.3
Nama Proses Update Data Berita
Source (sumber) Admin
Input Data berita yang akan di update
Output Info berita update

Destination (tujuan)

Admin

Logika

1. Admin memilih edit dari salah satu data

49 berita yang akan di update
2. Jika data telah di update dan tidak ada data
yang kosong, maka update data valid dan
data akan di simpan
3. Jika data telah di update dan data ada yang
kosong, maka update data invalid dan data
gagal di simpan
No. Proses 5.8.4
Nama Proses Delete Data Berita
Source (sumber) Admin
Input Data berita yang akan di delete
Output Info delete berita
Destination (tujuan) Admin
50 Logika 1. Admin memilih hapus pada salah satu berita
yang akan di delete
2. Kemudian akan muncul konfimasi
3. Jika memilih hapus, maka data berita akan di
hapus
4. Jika pilih batal, maka data berita batal di
hapus
No. Proses 5.9.1
Nama Proses Pencarian Harga Pengiriman
Source (sumber) Admin
Input Kata kunci
Output Info harga kirim
51 Destination (tujuan) Admin
Logika 1. Admin memasukkan kata kunci data yang
akan dicari
2. Jika harga pengiriman ditemukan, maka
hargapengiriman akan ditampilkan
3. Jika data tidak ditemukan, maka sistem akan
menampilkan pesan data tidak ditemukan
No. Proses 5.9.2
Nama Proses Input Harga Pengiriman
52 Source (sumber) Admin

Input

Harga pengiriman

Output

Info harga kirim
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Destination (tujuan)

Admin

Logika

1. Admin memilih salah satu kota tujuan untuk
pengiriman

2. Kemudian memasukkan biaya pengiriman

3. Jika admin pilih simpan dan harga tidak ada
yang kosong, maka input harga pengiriman
valid

4. Jika admin pilih simpan dan harga ada yang
kosong, maka input harga pengiriman

invalid
No. Proses 5.9.3
Nama Proses Update Harga Pengiriman
Source (sumber) Admin

Input

Harga pengiriman yang akan di update

Output

Info harga kirim update

Destination (tujuan)

Admin

Logika

1. Admin memilih salah satu kota tujuan yang

53 akan di update harga kirimnya
2. Jika admin memilih update dan harga kirim
tidak ada yang kosong, maka update harga
kirim valid
3. Jika admin memilih update dan harga kirim
ada yang kosong, maka update harga kirim
invalid
No. Proses 5.10.1
Nama Proses Laporan pembelian
Source (sumber) Admin
Input Data lapotan pembelian
54 Output Info laporan pembelian
Destination (tujuan) Admin
Logika 1.  Admin memilih icon laporan
2. Kemudian meilih menu pembelian untuk
melihat laporan pembelian
No. Proses 5.10.2
Nama Proses Laporan pemesanan
Source (sumber) Admin
Input Data lapotan pemesanan
55 Output Info laporan pemesanan
Destination (tujuan) Admin
Logika 1. Admin memilih icon laporan
2. Kemudian meilih menu pemesanan untuk
melihat laporan pemesanan
No. Proses 10.1.1
Nama Proses Print
Source (sumber) Admin
56 Input Alamat pengiriman
Output Info alamat pengiriman

Destination (tujuan)

Admin

Logika

1. Admin meng-klik prin pada salah satu
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transaksi yang akan dikirim

No. Proses

10.1.2

Nama Proses

Detail

Source (sumber)

Admin, Member

Input Detail pembelian
Output Info detail pembelian
57 Destination (tujuan) Admin, Member
Logika {Admin}
1. Melihat detail pembelian member yang telah
melakukan konfirmasi pembayaran
{Member}
1. Melihat detail pembelian yang akan di
konfirmasi untuk pembayaran
No. Proses 10.1.3
Nama Proses Konfirmasi
Source (sumber) Admin, Member
Input Data konfirmasi pembelian
Output Info konfirmasi pebelian
58 Destination (tujuan) Admin, Member
Logika {Member}
1. Member melakukan konfirmasi pembayaran
atas sejumlah pesanannya
{Admin}
1. Melakukan konfirmasi ulang yang dilakukna
oleh member, dengan cara merubah status
No. Proses 10.2.1
Nama Proses Print
Source (sumber) Admin
59 Input Alamat pengiriman
Output Info alamat pengiriman
Destination (tujuan) Admin
Logika 1. Admin meng-klik prin pada salah satu
transaksi yang akan dikirim
No. Proses 10.2.2
Nama Proses Detail
Source (sumber) Admin, Member
Input Detail pemesanan
Output Info detail pemesanan
60 Destination (tujuan) Admin, Member
Logika {Admin}
1. Melihat detail pesanan member yang telah
melakukan konfirmasi pembayaran
{Member}
2. Melihat detail pesanan yang akan di
konfirmasi untuk pembayaran
No. Proses 10.2.3
61 Nama Proses Konfirmasi

Source (sumber)

Admin, Member

Input

Data konfirmasi pembelian
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Output

Info konfirmasi pebelian

Destination (tujuan)

Admin, Member

Logika

{Member}
1. Member melakukan konfirmasi pemesanan
atas sejumlah pesanannya
{Admin}
1. Melakukan konfirmasi ulang yang dilakukna
oleh member, dengan cara merubah status

3.2.4 Kamus Data

Kamus data merupakan deskripsi formal mengenai seluruh elemen yang

tercakup dalam DFD. Kamus data untuk diagram alir data pada aplikasi e-

commerce ini akan dijelaskan sebagai berikut :

Tabel 3. 4 Kamus Data

Nama Aliran Data

Data calon member

Digunakan pada

Pengunjung-proses 1.1

Deskripsi

Berisi data calon member

Struktur data

nama + alamat + id_kota + kode pos + telepon + email +
password + pertanyaan + jawaban + status

nama
alamat
kota

kode pos
telepon/hp
email

kata sandi
pertanyaan
jawaban
status

[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[0-9]

[0-9]
[A-Z]a-Z|0-9|@]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[0-9]

Nama Aliran Data

Data login member

Digunakan pada

Member-proses 2
Member-proses 2.1

Berisi data member yang digunakan untuk masuk

Deskripsi kedalam sits e-commerce untuk melakukan pembelian
dan pemesanan

Struktur data Useremail + password

Useremail [A-Z|a-z|0-9|@]

password [A-Z|a-z|0-9]

Nama Aliran Data

Data login admin

Digunakan pada

Admin-proses 2
Admin-proses 2.1

Deskripsi

Berisi data admin yang digunakan untuk masuk kedalam
sits e-commerce
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Struktur data

Adminemail + password

Adminemail
password

[A-Z]a-2|0-9|@]
[A-Z|a-z|0-9]

Nama Aliran Data

Data pesanan

Digunakan pada

Member-proses 3
Member-proses 3.1
Member-proses 3.3
Admin-proses 5.8

Data pesanan-file pemesanan

Deskripsi

Berisi data pemesanan yang dilakukan oleh member

Struktur data

id_pemesanan + useremail + id_kategori + id_kain +
desain + gty

id pemesanan
useremail
id_kategori
id_kain
desain

qty

[0-9]
[A-Z]a-Z|0-9|@]
[0-9]

[0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[0-9]

Nama Aliran Data

Data pembelian

Digunakan pada

Member-proses 4
Member-proses 4.5
Admin-proses 5.7

Data pembelian-file transaksi

Deskripsi

Berisi data pembelian yang dilakukan oleh member

Struktur data

id_transaksi + id_session + user_email + nama_penerima
+ alamat_p + provinsi_p + kota_p + kodepos_p + nohp_p
+ tgl transaksi + tgl kirim + status p + berat total +
jumlah_pesanan + total_ongkos + total bayar

id_transaksi
id_session
user_email
nama_penerima
alamat_p
provinsi_p
kota_p
kodepos_p
nohp_p
tgl_transaksi
tgl_kirim
status_p
berat_total
jumlah_pesanan
total_ongkos
total_bayar

[0-9]

[0-9]
[A-Z]a-Z|0-9|@]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[0-9]

[0-9]

[0-9]

[0-9]

[0-9]

[0-9]

[0-9]

[0-9]

[0-9]

Nama Aliran Data

Data member

Digunakan pada

Admin-proses 5.1
Data member — file member

Deskripsi

Berisi data member

Struktur data

user_email + id_kota + password + nama + alamat +
kodepos + nohp + pertanyaan + jawaban + status
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user_email [A-Z|a-z|0-9|@]
id_kota [0-9]
password [A-Z|a-z|0-9]
nama [A-Z|a-z|0-9]
alamat [A-Z|a-z|0-9]
kodepos [0-9]
nohp [0-9]
pertanyaan [A-Z|a-z|0-9]
jawaban [A-Z|a-z|0-9]
status [0-9]
Nama Aliran Data Data kategori

Digunakan pada

Admin-proses 5.2
Data kategori-file kategori

Deskripsi Berisai data kategori
Struktur data id_kategori + kategori
id_kategori [0-9]

kategori [A-Z|a-z|0-9]

Nama Aliran Data Data kain

Digunakan pada

Admin-proses 5.3
Data kain-file kain

Deskripsi Berisi data kain

Struktur data id_kain + id kategori + jenis_kain
id_kain [0-9]

id_kategori [0-9]

jenis_kain [A-Z|a-z|0-9]

Nama Aliran Data Data produk

Digunakan pada

Admin-proses 5.4
Data produk-file produk

Deskripsi

Berisi data produk

Struktur data

id produk + id kategori + nama produk +
gambar_produk + berat_produk + harga produk +
deskripsi + admin_email

id_produk [0-9]
id_kategori [0-9]
nama_produk [A-Z|a-z|0-9]
gambar_produk [A-Z|a-z|0-9]
berat_produk [0-9]
harga_produk [0-9]

deskripsi [A-Z|a-z|0-9]
admin_email [A-Z|a-z|0-9|@]
Nama Aliran Data Data desain

Digunakan pada

Admin-proses 5.5
Data desain-file desain

Deskripsi

Berisi data desain

Struktur data

id_desain + id_kategori + nama_desain + gambar +
admin_email

id_desain
id_kategori
nama_desain
gambar

[0-9]
[0-9]
[A-Z]a-z[0-9]
[A-Z]a-z[0-9]
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admin_email

[A-Z]a-Z|0-9|@]

Nama Aliran Data

Data stok produk

Digunakan pada

Admin-proses 5.6
Data desain-file subkategori

Deskripsi Berisi data stok produk

Struktur data id_subkategori + id_produk + id_ukuran + stok
id_subkategori [0-9]

id_produk [0-9]

id_ukuran [A-Z]

stok [0-9]

Nama Aliran Data Data berita

Digunakan pada

Admin-proses 5.9
Data berita-file berita

Deskripsi

Berisi data berita

Struktur data

id_berita + admin_email + judul_berita + isi_berita + tgl
+ simpan_di + status

id_berita
admin_email
judul_berita
isi_berita

tol
simpan_di
status

[0-9]
[A-Z]a-Z|0-9|@]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[0-9]

Nama Aliran Data

Data hara kirim

Digunakan pada

Admin-proses 5.10

Deskripsi Berisai data hara kirim

Struktur data id_kota + id_prov + nama_kota + harga_kirim
id_kota [0-9]

id_prov [0-9]

nama_kota [A-Z|a-z|0-9]

harga_kirim [0-9]

Nama Aliran Data

Data konfirmasi pembelian

Digunakan pada

Member-proses 9.1
Admin-proses 9.1
Data konfirmasi pembelian-file konfirmasi

Deskripsi

Berisai data konfirmasi pembelian

Struktur data

id_konfirmasi + id_transaksi + user_email + tgl_bayar +
komentar + jenis_bayar + bayar_total + status + no_resi +
no_rek + no_pengiriman

id_konfirmasi
id_transaksi
user_email
tgl_bayar
komentar
jenis_bayar
bayar_total
status

no_resi
no_rek
no_pengiriman

[0-9]

[0-9]
[A-Z|a-2/0-9|@]
date
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[0-9]

[0-9]

[0-9]

[0-9]

[0-9]
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Nama Aliran Data

Data konfirmasi pesanan

Digunakan pada

Member-proses 9.2
Admin-proses 9.2
Data konfirmasi pembelian-file konfirmasi pesan

Deskripsi

Berisai data konfirmasi pemesanan

Struktur data

id_konfirmasi_pesan + id pemesanan + status +
tgl_finish + harga + komentar + is_active

id_konfirmasi_pesan
id_pemesanan

status

tgl_finish

harga

komentar

is_active no_rek
no_pengiriman

[0-9]

[0-9]
[A-Z|a-Z]
date

[0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[0-9]

[0-9]

3.3 Perancangan Basisdata

3.3.1 Skema Relasi

Skema relasi menggambarkan hubungan antar data, arti data dan

batasannya dijelaskan dengan baris dan kolom.




Gambar 3. 27 Skema Relasi
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Tabel-tabel yang terdapat dalam basis data yang digunakan dalam sistem

ini adalah sebagai berikut :

1. Tabel Admin

Tabel ini adalah perancangan untuk tabel admin yang akan digunakan pada

pembangunan sistem. Struktur tabel admin adalah sebagai berikut :

Tabel 3.5 Tabel Admin

Z
o

Field

Type

Size

Keterangan

admin_email

varchar

100

*

admin_password

varchar

41

WIN (-

nama

varchar

100
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o

pertanyaan varchar 50

5 | jawaban varchar 50

2. Tabel Member
Tabel ini adalah perancangan untuk tabel member yang akan digunakan pada
pembangunan sistem. Struktur tabel member adalah sebagai berikut :

Tabel 3. 6 Tabel Member

No Field Type Size Keterangan
1 | user email varchar 100 *
2 | password varchar 41
3 |id_kota int 11 FK ref tbl_kabkota(id_kota)
4 | nama varchar 100
5 | alamat varchar 255
6 | kodepos varchar 20
7 | nohp varchar 12
8 | pertanyaan varchar 50
9 | jawaban varchar 50
10 | status int 11

3. Tabel Kategori
Tabel ini adalah perancangan untuk table kategori yang akan digunakan pada
pembangunan sistem. Struktur tabel kategori adalah sebagai berikut :

Tabel 3. 7 Tabel Kateggori

No Field Type Size Keterangan
1 | id_kategori int 11 *
2 | kategori varchar 50
4. Tabel Kain

Tabel ini adalah perancangan untuk table kain yang akan digunakan pada

pembangunan sistem. Struktur tabel kain adalah sebagai berikut :
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Tabel 3. 8 Tabel Kain

No Field Type Size Keterangan
1 |id kain int 11 *
2 | id_kategori int 11 FK ref thl_kategori(id_kategori)
3 | jenis_kain varchar 100

5. Tabel Produk

Tabel ini adalah perancangan untuk table produk yang akan digunakan pada

pembangunan table. Struktur table produk adalah sebagai berikut :

Tabel 3. 9 Tabel Produk

No Field Type Size Keterangan
1 |id_produk int 11 *
2 | id_kategori int 11 FK ref thl_kategori(id_kategori)
3 | nama_produk varchar 100
4 | gambar_produk | varchar 100
5 | berat_produk float
6 | harga produk float
7 | deskripsi text
8 | admin_email varchar 100 FK ref thl_admin(admin_email)

6. Tabel Desain

Tabel ini adalah perancangan untuk table desain yang akan digunakan pada

pembangunan sistem. Struktur table desain adalah sebagai berikut :

Tabel 3. 10 Tabel Desain

No Field Type Size Keterangan
1 |id desain int 11 *
2 | id_kategori int 11 FK ref thl_kategori(id_kategori)
3 | nama_desain varchar 100
4 | gambar varchar 100
5 | admin_email varchar 100 FK ref tbl_admin(admin_email)
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Tabel Subkategori
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Tabel ini adalah perancangan untuk table subkategori yang akan digunakan

pada pembangunan sistem. Struktur tabel subkategroi adalah sebagai berikut :

Tabel 3. 11 Tabel Subkategori

No Field Type Size Keterangan
1 |id_subkategori int 11 *
2 | id_produk int 11 FK ref tbl_produk(id_produk)
3 | id_ukuran int 11 FK ref tbl_ukuran(id_ukuran)
4 | stok int 11

8. Tabel Transaksi

Tabel ini adalah perancangan untuk table transaksi yang akan digunakan pada

pembangunan sistem. Struktur tabel transaksi adalah sebagai berikut :

Tabel 3. 12 Tabel Transaksi

No Field Type Size Keterangan
1 |id_transaksi int 11 *
2 | id_session char 32
3 | user_email varchar 100 FK ref tbl_member(user_email)
4 | nama_penerima varchar 100
5 | alamat_p varchar 255
6 | provinsi_p varchar 100
7 | kota_p varchar 100
8 | kodepos_p varchar 20
9 | nohp_p varchar 12
10 | tgl transaksi date
11 | tgl kirim date
12 | status_p varchar 20
13 | berat_total int 11
14 | jumlah_pesanan int 11
15 | total_ongkos float
16 | total_bayar float
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9. Tabel Pemesanan
Tabel ini adalah perancangan untuk table pemesanan yang akan digunakan
pada pembangunan sistem. Struktur tabel pemesanan adalah sebagai berikut :

Tabel 3. 13 Tabel Pemesanan

No Field Type Size Keterangan
1 | id_pemesanan int 11 *
2 | user_email varchar 100 FK ref tbl_member(user_email)
3 | id_kategori int 11 FK ref tbl_kategori(id_kategori)
4 |id _kain int 11 FK ref tbl_kain(id_kain)
5 | desain varchar 100
6 |qty int 11
7 | nama_p varchar 100
8 | alamat_p varchar 255
9 | provinsi_p int 100
10 | kota_p varchar 100
11 | kodepos_p varchar 20
12 | nohp_p varchar 12
13 | tgl_pesan date
14 | tgl_target varchar 10
15 | tgl_kirim date
16 | status_p varchar 20
17 | no_resi varchar 20
18 | is_active int 11

10. Tabel Berita
Tabel ini adalah perancangan untuk table berita yang akan digunakan pada
pembangunan sistem. Struktur tabel berita adalah sebagai berikut :

Tabel 3. 14 Tabel Berita

Field Type Size Keterangan
No
1 |id berita int 11 *
2 | judul_berita varchar 100
3 | isi_berita text
4 | gl date
5 | admin_email varchar 100 FK ref tbl_berita(id_berita)
6 | simpan_di varchar 20
7 | status varchar 10
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11. Tabel Detail Transaksi

Tabel ini adalah perancangan untuk table detail transaksi yang akan
digunakan pada pembangunan sistem. Struktur tabel detail transaksi adalah
sebagai berikut :

Tabel 3. 15 Tabel Detail Transaksi

No Field Type Size Keterangan
1 | id_detailtransaksi int 11 *
2 | id_transaksi int 11 FK ref tbl_transaksi(id_transaksi)
3 | id_subkategori int 11 FK ref
tbl_subkategori(id_subkategori)
4 | berat int 11
5 | harga_produk float
6 | jumlah int 11
7 | sub_total float

12.  Tabel Provinsi
Tabel ini adalah perancangan untuk table provinsi yang akan digunakan pada
pembangunan tabel. Struktur tabel provinsi adalah sebagai berikut :

Tabel 3. 16 Tabel Provinsi

No Field Type Size Keterangan
1 |id prov int 11 *
2 | hama_prov varchar 100

13.  Tabel Kota
Tabel ini adalah perancangan untuk table kota yang akan digunakan pada
pembangunan tabel. Struktur tabel kota adalah sebagai berikut :

Tabel 3. 17 Tabel Kota

No Field Type Size Keterangan
1 |id kota int 11 *
2 |id_prov int 11 FK ref thl_provinsi(id_prov)
3 | nama_kota varchar 100
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| 4 |harga kiim |  int | 11 |

14, Tabel Ukuran
Tabel ini adalah perancangan untuk table ukuran yang akan digunakan pada
pembangunan sistem. Struktur tabel ukuran adalah sebagai berikut :

Tabel 3. 18 Tabel Ukuran

No Field Type Size Keterangan
1 |id ukuran int 11 *
2 | ukuran varchar 3

15. Tabel Konfirmasi
Tabel ini adalah perancangan untuk table konfirmasi yang akan digunakan

pada pembangunan sistem. Struktur tabel konfirmasi adalah sebagai berikut :

No Field Type Size Keterangan
1 |id_konfirmasi int 11 *
2 | id_transaksi int 11 FK ref tbl_transaksi(id_transaksi)
3 | user_email varchar 100 FK ref tbl_member(user_email)
3 | tgl_bayar varchar 20
4 | komentar text
5 | jenis_bayar varchar 20
6 | bayar_total float
7 | status int 11
8 | no_resi varchar 30
9 | no rek varchar 30
10 | no_pengiriman varchar 30
11 | id_paypal varcahr 30

16. Tabel Konfirmasi Pemesanan
Tabel ini adalah perancangan untuk table konfirmasi pemesanan yang akan
digunakan pada pembangunan sistem. Struktur tabel konfirmasi pemesanan adalah

sebagai berikut :
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No Field Type Size Keterangan
1 | id_Kkonfirmasi_pesan int 11 *
2 | id_pemesanan int 11 FK ref
tbl_pemesanan(id_pemesanan)
3 | user_email varchar 100 FK ref tbl_member(user_email)
3 | status varchar 20
4 | tgl_finish varchar 10
5 | harga bigint 20
6 | komentar text
7 | no_rek varchar 30
8 | no_pengiriman varchar 30
9 | id paypal varcahar 30
10 | is_active int 11

3.4 Perancangan Antarmuka

Interface atau antarmuka merupakan tampilan dari suau program aplikasi

yang berperan sebagai media komunikasi yang digunakan sebagai sarana

berdialog antara program dengan user. Sistem yang akan dibangun diharapkan

menyediakan interface yang mudah dipahami dan digunakan oleh user.

3.4.1 Perancangan Antarmuka Situs E-commerce Topone Production

3.4.1.1 Perancangan Antarmuka Admin

1. Login

A0t

HEADER

Login

GAMBAR

S

Lupa Password

Huruf kapital dan kecil berpengaruh, Perhaikan CAPS LOCK pada keyboard Anda sebelum login

FOOTER

Navigasi:
1.
2.

3.

Jika, login berhasil maka
akan menuju ke A02

Jika, klik Lupa Password,
maka akan menuju ke LO1
Jika salah akan menuju PS26,
pPs27

Gambar 3. 28 Login Admin




78

2. Tampilan Utama

A02 Navigasi:
HEADER

1. Jika, pilih Akun Saya

pengaatan Siom TOPONE PROTGCTION WEGHA Status Online rr_1aka a}k_an menuju ke A03

e e, imoupenidanen pergltan 2. Jika, pilih Pengolahan

Master, maka akan

menuju ke A04

ol Ketar 3. lika, pilih keluar maka

akan menuju A01

onfmast Pamostan Ber) 4. Jika pili_h konfirmasi

Konfimasi Pemesanan Baru() pembelian baru, makan
akan menuju K01

5. Jika pilih konfirmasi
pemesanan baru, makan
akan menuju K02

Beranda

Akun Saya

Gambar 3. 29 Tampilan Utama Admin

3. Account
A03 Navigasi:
HEADER
1. Jika, pilih Ubah Nama
Beranda .
TOPONE PRODUCTION MEDIA PROMOSINDO. Status Online makaY akan menuju ke
FO1
Ubah Nama Ubah Password cembar 2. Jika, pilih Ubah Password
maka, akan menuju ke
F02
3. Jika, pilih Beranda maka,

akan menuju ke A02

Gambar 3. 30 Antarmuka Account

4. Antarmuka Form Ubah Nama

Fo1 Navigasi:

HEADER

Beranda 1.Jika, ubah nama
——onenmmmmmese Status Online berhasil akan menuju
[FORM UBAH NAMA PSl4
2.Jika salah akan menuju
nma [ ] PS07
3.Jika, klik kembali maka
akan menuju A03
4.Jika, pilih Beranda
maka, akan menuju ke
A02

Gambar 3. 31 Antarmuka Form Ubah Nama



5. Antramuka Form Ubah Password

79

HEADER

Beranda

TOPOHE PRODUCTION

FORM UBAH PASWORD

Masukkan Password Lama
Masukkan Password Baru

Masukkan Lagi Password Baru

L ]

L 1
7

Status Online

1.

Navigasi:

Jika, ubah password
berhasil akan menuju
PS14

Jika salah akan menuju
PS11, PS12, PS13
Jika, klik kembali maka
akan menuju A03

Jika, pilih Beranda
maka, akan menuju ke
A02

Gambar 3. 32 Antarmuka Ubah Password

6. Antarmuka Pengolahan Master

HEADER

Navigasi:

1. Jika, pilih Data

Beranda

TOPONE PRODUCTION MEDIA

Data
Member

Data
Kategori

Data
Produk

Data Kain

Data
Desain

Olah Harga
Kirim

Data
Pembeian

Data

Data Berita
Pemesanan

Laporan

Status Online

Member maka, akan

menuju ke A05

2. Jika, pilih Data
Kategori, maka akan
menuju A06

3. Jika, pilih Data Kain

maka akan menuju
A07

4. Jika, pilih Data
Produk, maka akan
menuju A08

5. Jika, pilih Olah
Harga Kirim, maka
akan menuju A09

6. Jika, pilih Data
Desain, maka akan
menuju A10

7. Jika, pilih Data
Pembelian, maka
akan menuju A12

8. Jika, pilih Data
Pemesanan, maka
akan menuju A13

9. Jika, pilih Data
Berita, maka akan
menuju Al4

10. Jika pilih laporan
akan menuju A15

11. Jika, pilihBeranda,
maka akan menuju
A02

Gambar 3. 33 Antarmuka Pengolahan Master
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7. Antarmuka Pengolahan Data Member
A0S Navigasi:
HEADER
— 1. Jika,pilih Edit maka,
TOPONET Status Online akan menuju E01

PENGOLAHAN MEMBER 2 Jika, plllh HapuS
maka, akan meuju

] v, E— Ho1
NO NAMA E-MAIL NO. HANDPHONE |  STATUS ACTION 3. Jika, pilih Kembali
1 st hapus maka, akan menuju

2 edit hapus A04
prev 123 next 4. Jika, pilih Beranda
maka, akan menuju

A02

Gambar 3. 34 Antarmuka Pengolahan Data Member

8. Antarmuka Edit Data Member

HEADER

Beranda

TOPONE PROBUCTION MEDTA PROMOSTHEG:

Status Online

[FORM EDIT MEMBER

—
—
—
—

Nama
e-Mail

No. Handphane

Status

Navigasi:

1. Jika, klik Edit berhasil

maka, akan menuju PS02

2. Jika, klik Edit dan gagal
akan menuju PS05

3. Jika, pilih Kembali maka,
akan menuju A05

4. Jika, pilih Beranda maka,

akan menuju A02

Gambar 3. 35 Antarmuka Edit Member

9. Antarmuaka Hapus Data Member

HEADER

Navigasi:

1. Jika, klik YA dan

Beranda

berhasil akan

TOPONE PRODUCTION MEDIA

Status Online

menuju PS03

FORMHAPUS MEMBER

Nama

e-Mail
No. Handphone
Status Aktif

APA ANDA YAKIN AKAN MENGHAPUS DATA INI?

: Ramajaya
: abde_jawa@yahoo.com
: 081324108106

Yahoo! online

. Jika, klik YA dan
salah akan
menuju PS6

. Jika, klik Tidak

akan menuju A05
. Jika, klik Beranda
akan menuju A02

Gambar 3. 36 Antarmuka Hapus Data Member




10. Antarmuka Pengolahan Kategori

81

HEADER

Beranda

TOPONE PRODUCTION WEDIA

PENGOLAHAN KATEORI

Status Online

NO KATEGORI

ACTION

1

edt hapus

2

edt hapus

Navigasi:

1. Jika,pilih Edit maka, akan
menuju E02

2. Jika, pilih Hapus maka, akan
meuju HO3

3. Jika, pilih Tambah Ktegori
maka,akan menuju T01

4. Jika, pilih Kembali
akan menuju A04

5. Jika, pilih Beranda maka,
akan menuju A02

maka,

Gambar 3. 37 Antarmuka Pengolahan Kategori

11. Antarmuka Tambah Kategori

HEADER

Beranda

Navigasi:
1. Jika, klik  simpan
berhasil maka, akan

TOPONE PRODUCTION MEDIA PROMOSINDO.

FORM TAMBAH DATA KATEGOR]

“Kategori

L ]

Status Online

menuju PS01
2. Jika, klik simpan gagal
akan menuju PS04

3. Jika, pilih Kembali
maka, akan menuju
A06

4. Jika, pilih Beranda
maka, akan menuju
A02

5. Jika, data kosong akan
menuju PS07

6. Jika, data sudah ada
akan menuju PS10

Gambar 3. 38 Antarmuka Tambah Kategori

12. Antarmuka Edit Kategori

HEADER

Navigasi:

1. Jika, klik Edit berhasil

Beranda

TOPONE PRODUCTION MEDIA PROMOSINDO.

FORM EDIT KATEGORI

Status Online

maka, akan menuju

PS02

2. Jika, klik Edit dan gagal
akan menuju PS05

3. Jika, pilih Kembali

maka, akan menuju A06
4. Jika, pilih Beranda
maka, akan menuju A02
5. Jika, salah akan menuju
PS10

Gambar 3. 39 Antarmuak Edit Kategori




13. Antarmuka Hapus Kategori

82

Ho3

HEADER

Beranda

TOPONE PRODUCTION MEDIA PROMOSINDO)

Status Online

FORM HAPUS KATEGORI

Kategori

APA ANDA YAKIN AKAN MENGHAPUS DATA INI?

: Kaos

Yahoo! online

Navigasi:

1. Jika, klik YA dan berhasil
akan menuju PS03

2.Jika, klik YA dan salah
akan menuju PS6

3.Jika, klik Tidak akan
menuju A06

4 Jika, klik Beranda akan
menuju A02

Gambar 3. 40 Antarmuka Hapus Kategori

14. Antarmuka Pengolahan Data Kain

A7 Navigasi:
HEADER
1. Jikapilih Edit maka,
— TOFONE FRODUCTIONED o akan menuju E03
PENGOLAHAN KAIN 2. Jika, pilih Hapus maka,
akan meuju H04
Pencaien [ NAL__ ] @ 3. Jika, pilih Tambah Kain
maka,akan menuju T02
NO KATEGORI JENIS KAIN ACTION . Yy .
T p—— 4. Jika, pilih  Kembali
2 wat bapus maka, akan menuju
prev 12 3 next A04
5. Jika, pilih Beranda
maka, akan menuju
A02

Gambar 3. 41 Antarmuka Pengolahan Data Kain

15. Antarmuka Tambah Kain

T02

HEADER

Beranda

TOPONE PRODUCTION MEDIA PROMOSINDO

FORM INPUT JENIS KAIN

*Kategori

*Jenis Kain

I,
—

Status Online

Navigasi:

1.

2.

. Jika, data kosong

Jika, klik simpan berhasil
maka, akan menuju PS01
Jika, klik simpan gagal akan
menuju PS04

. Jika, pilih Kembali maka,

akan menuju A07

. Jika, pilih Beranda maka,

akan menuju A02
akan
mennuju PS07

. Jika, data sudah ada akan

menuju PS10

. Jika belum memilih kategori

akan menuju PS08

Gambar 3. 42 Antarmuka Tambah Data Kain




16. Antarmuka Edit Kain

83

E03

HEADER

Beranda

TOPONE PRODUCTION MEDIA

Status Online

FORM EDIT KAIN

Kategori

.Y
—

Jenis Kain

Navigasi:

1. Jika, klik Edit
berhasil maka, akan
menuju PS02

2. Jika, klik Edit dan
gagal akan menuju
PS05

3. Jika, pilih Kembali
maka, akan menuju
A07

4. Jika, pilih Beranda
maka, akan menuju
A02

5. Jika, salah akan
menuju PS10, PS07,
PS08

Gambar 3. 43 Antarmuka Edit Data Kain

17. Antarmuka Hapus Kain

Ho4

HEADER

Beranda

TOPONE PRODUCTION MEDIA PROMOSINDO

Status Online

FORM HAPUS JENIS KAIN

Kategori : Kaos
Nama Kain : Katun Combat

APA ANDA YAKIN AKAN MENGHAPUS DATA INI?

Yahoo! online

Navigasi:

1.Jika, klik YA dan
berhasil akan menuju
PS03

2.Jika, klik YA dan salah
akan menuju PS6

3.Jika, klik Tidak akan
menuju A07

4. Jika, klik Beranda akan
menuju A02

Gambar 3. 44 Antarmuka Hapus Data Kain

18. Antarmuka PengolahanData Produk

A08
HEADER
Beranda
PENGOLAHAN PRODUK
NO KATEGORI NAMA GAMBAR BERAT HARGA ACTION
1 edit hapus
2 edit hapus
prev 123 next

Navigasi:

1. Jika,pilih Edit
akan menuju E04

2. Jika, pilih Hapus maka,
akan meuju HO5

maka,

3. Jika, pilih Tambah
Produk maka,akan
menuju T0O3

4. Jika, pilih  Kembali
maka, akan menuju
A04

5. Jika, pilih Beranda
maka, akan menuju
A02

Gambar 3. 45 Antarmuka Pengolahan Data Produk




19. Antarmuka Tambah Data Produk

84

T03
HEADER

Beranda

TOPONE PRODUCTION MEDIA

Status Online

FORM INPUT PRODUK

“watogor L\
upesssamesr [ ]
vemseoaw [ ]

“Berat Produk [
*Harga Produk |:|

Navigasi:

1. Jika, klik simpan berhasil
maka, akan menuju PS01

2. Jika, klik simpan gagal akan
menuju PS04

3. Jika, pilih Kembali maka,
akan menuju A08

4. Jika, pilih Beranda maka,
akan menuju A02

5. Jika, data kosong akan
mennuju PS07

6. Jika, data sudah ada akan
menuju PS10

7. Jika belum memilih kategori
akan menuju PS08

8. Jikatidak angka PS09

Gambar 3. 46 Antarmuka Tambah Data Produk

20. Antarmuka Edit Data Produk

E04
HEADER

Beranda

TOPONE PRODUCTION MEDIA PROMOSINDO

Status Online

FORM EDIT PRODUK!

“Hetegor Y
wamsroak [ ]

*Gambar Produk Lihat Gambar

BeratPoak ||

Navigasi:

1. Jika, klik Edit berhasil
maka, akan menuju
PS02

2. Jika, klik Edit dan gagal
akan menuju PS05

3. Jika, pilih Kembali
maka, akan menuju A08

4. Jika, pilih Beranda
maka, akan menuju A02

5. Jika, salah akan menuju

PS10, PS07, PS09, PS08

Gambar 3. 47 Antarmuka Edit Data Produk




21. Antarmuka Hapus Data Produk

85

HEADER

Beranda

TOPOHE PRODUCTION WEDIA PROMOSINDO!

Status Online

FORM HAPUS DATA PRODUK.

Kategori
Nama Nama
Berat
Harga

APA ANDA YAKIN AKAN MENGHAPUS DATA INI?

: Kaos Gambar produk

: Produk 01

: Rp. 50000 SAMBAR

Yahoo! online

Navigasi:

[N

. Jika, klik YA dan berhasil akan
menuju PS03

. Jika, klik YA dan salah akan
menuju PS6

. Jika, klik Tidak akan menuju
A08

. Jika, klik Beranda akan menuju
A02

Gambar 3. 48 Antarmuka Hapus Data Produk

22. Antarmuka Pengolahan Harga Kirim

HEADER

Beranda

TOPONE PRODUCTION MEDIA PROMOSINDO
PENGOLAHAN HARGA KIRIM

Status Online

PROVINSI

KOTA TUJUAN HARGA KIRIM

ACTION

edt hapus

edt hapus

prev 12 3 next

Navigasi:
1.

2.

Jika,pilih Edit maka, akan
menuju E10

Jika, klik tambah maka,
akan menuju TO7

Jika, pilih Kembali maka,
akan menuju A04

Jika, pilih Beranda maka,
akan menuju A02

Jika, klik Hapus akan
menuju HO2

23. Antarmuka Tambah Harga Kirim

Gambar 3. 49 Antarmuka Pengolahan Harga Kirim

HEADER

Beranda

TOPOHE PRODUCTION WEDIA PROMOSTHDO:

[FORM INPUT HARGA KIRIM

*Filin Provinsi
*Filih Kota

“Harga Kirim

Y/

L Vi
]

Status Online

Navigasi:

1.

2.

Jika, Kklik simpan berhasil
maka, akan menuju PS01

Jika, klik simpan gagal akan
menuju PS04

Jika, pilih Kembali maka, akan
menuju A09

Jika, pilih Beranda maka, akan
menuju A02
Jika, data
mennuju PS07
Jika, data sudah ada akan
menuju PS10

kosong  akan

Gambar 3. 50 Antarmuka Tambah Harga Kirim




24. Antarmuka Edit Harga Kirim

86

E10
HEADER

Beranda

TOPOHE PRODUCTION HEDTA PROMOSHE G

[FORM EDIT HARGA KIRIM

Status Online

Navigasi:

1. Jika, klik Edit dan
berhasil maka, akan
menuju PS02

2. Jika, klik Edit dan gagal
akan menuju PS05

3. Jika, pilih Kembali maka,
akan menuju A9

4. Jika, pilih Beranda maka,
akan menuju A02

5. Jika, salah akan menuju
PS10, PS07, PS09

Gambar 3. 51 Antarmuka Edit Harga Kirim

25. Antarmuka Hapus Harga Kirim

HEADER

Beranda

TOPONE PRODUCTION MEDIA PROMOSINDO

FORM HAPUS HARGA KIRIM

Provinsi : JAWABARAT
Kota : MAJALENGKA
Harga Kirim : Rp. 1000/kg

APA ANDA YAKIN AKAN MENGHAPUS DATA INI?

Status Online

Yahoo! online

Navigasi:

1.Jika, klik YA dan berhasil
akan menuju PS03

2.Jika, klik YA dan salah akan
menuju PS6

3.Jika, klik Tidak akan menuju
A09

4.Jika, klik Beranda akan
menuju A02

5.Jika, salah akan menuju PS06

Gambar 3. 52 Antarmuka Hapus Harga Kirim

26. Antarmuka Pengolahan Data Desain

A10 Navigasi:
HEADER
1. Jika,pilih Edit maka, akan
S— TORSNEPRODETION D PSR pr—— menuju E05
PENGOLAHAN DESAIN 2. Jika, pilih Hapus maka,
akan meuju HO6
Pencarian [ AL ] @ 3. Jika, pilih Tambah Desain
NO KATEGORI NAMA DESAIN DESAIN ACTION maka’a_k.an menU]U.TO4
1 poa— 4. Jika, pilih Kembali maka,
2 it nams akan menuju A04
prev 12 3 next 5. Jika, pilih Beranda maka,
akan menuju A02

Gambar 3. 53 Antarmuka Pengolahan Data Desain




27. Antarmuka Tambah Data Desain

87

HEADER

Beranda

TOPONE PRODUCTION WE DIA PROMOSID0

Status Online

[FORM INPUT DATA DESAIN

*Kategori

*Upload Garnbar

“"Nama Desain

Y
—
—

Navigasi:
1

2.

Jika, Kklik simpan berhasil
maka, akan menuju PS01

Jika, klik simpan gagal akan
menuju PS04

Jika, pilih Kembali maka, akan
menuju A10

Jika, pilih Beranda maka, akan
menuju A02

Jika, data kosong akan
mennuju PS07

Jika, data sudah ada akan
menuju PS10

Gambar 3. 54 Antarmuka Tambah Data Desain

28. Antramuka Edit Data Desain

E05

HEADER

Beranda

TOPONE PRODUCTION MEDIA PROMOSINDO

Status Online

IFORM EDIT DESAIN

“Kategori

Desain

*Nama Desain

Y/
[

Lihat Gambar

5. Jika, salah akan menuju

Navigasi:

1. Jika, klik Edit berhasil
maka, akan menuju
PS02

2. lika, klik Edit dan
gagal akan menuju
PS05

3. Jika, pilih Kembali
maka, akan menuju
Al0

4. Jika, pilih Beranda
maka, akan menuju
A02

PS10, PS07, PS08

Gambar 3. 55 Antarmuka Edit Data Desain



29. Antarmuka Hapus Data Desain

88

HEADER

Beranda

TOPOHE PRODUCTION MEDTA PROMOSTDO

Status Online

[FORM HAPUS DATA DESAIN

APA ANDA YAKIN AKAN MENGHAPUS DATA INI?

Yahoo! online

Kategori : Kaos Desain
Nama Desain : Produk 01
GAMBAR

Navigasi:
1.

2.

. Jika, klik Tidak akan menuju

. Jika, klik Beranda akan menuju

Jika, klik YA dan berhasil akan
menuju PS03

Jika, klik YA dan salah akan
menuju PS6

Al10

A02

Gambar 3. 56 Antarmuka Hapus Data Desain

30. Antarmuka Pengolahan Data Pembelian

HEADER

Navigasi:

Beranda

1. Jika,pilih Edit maka,

TGRGNE PROGUCTION WERA PROVGENGE
PENGOLAHAN TRANSAKSI

Status Online

akan menuju EO7

2. Jika, pilih Hapus maka,
akan meuju HO8

3. Jika, pilih Kembali

N I I I

(I I I N I

previ 23 next

maka, akan menuju A04
4. Jika, pilih Beranda
maka, akan menuju A02

Gambar 3. 57 Antarmuka Pengolahan Data Pembelian




31. Antarmuka Edit Data Pembelian

89

E07
HEADER
Beranda
TOPONE PRODUCTION MEDIA PROVOSIDO po——

Data Transaksi

No. Transaksi 12

[Tanggal Transaksi 20100407

Status [Emv]

Data Pemesan

Nama [Rarmajaya

[Ermial ‘1 23@yahon.com

Data Penerima

Nama Remajaya [Kodepos Remajaya
[Alamat 123@yahoo.com No_Telepon 982
Provinsi Jawa barat
Kota bandung
[ NamaProduk | Ukuran | BeratProduk | Gty | Harga Satuan | SubTotal |
Total
Ongkos
Total Bayar

Navigasi:

1. Jika, klik Edit berhasil
maka, akan menuju PS02

2. Jika, klik Edit dan gagal
akan menuju PS05

3. Jika, pilih Kembali maka,
akan menuju A12

4. Jika, pilih Beranda maka,
akan menuju A02

Gambar 3. 58 Antarmuka Edit Data Pembelian

32. Antarmuka Hapus Data Pembelian

HEADER

Beranda

TOPONE PRODUCTION MEDIA PROMOSINDO

Status Online

FORM HAPUS DATA PEMBELIAN

APA ANDA YAKIN AKAN MENGHAPUS DATA INI?

Nama : Ramajaya
E-Mail : abde_jawa@yahoo.com

Yahoo! online

Navigasi:

1.Jika, klik YA dan berhasil
akan menuju PS03

2.Jika, klik YA dan salah akan
menuju PS6

3.Jika, klik Tidak akan menuju
Al2

4.Jika, klik Beranda akan
menuju A02

Gambar 3. 59 Antarmuka Hapus Data Pembelian




33. Anatarmuka Pengolahan Data Pemesanan

90

HEADER

Beranda

TOFONE PRODUCTION MEG K PROMESING

PENGOLAHAN PEMESANAN

Status Online

Al DEsAN sTaTUs

JUMLAH PESAN

acTion

ot haps

dt hape

prev 123 next

Navigasi:

1. Jika,pilih Edit maka,
akan menuju E08

2. Jika, pilih Hapus maka,
akan meuju H09

3. Jika, pilih Kembali
maka, akan menuju
A04

4. Jika, pilih Beranda
maka, akan menuju
A02

Gambar 3. 60 Antarmuka Pengolahan Data Pemesanan

34. Antarmuka Edit Data Pemesanan

HEADER

Beranda

TOPOHE PRODUCTION MEDIA PROMOSIHDO

Data Transaksi

No. Transaksi

12

Tanggal Transaksi 2010-04-07
Status ™
Data Pemesan

Nama [Ramajaya

Ermial [123@yahoo com

Data Penerima

Nama Ramajaya [Kodepos [Remajaya
[Alamat 123@yahoo.com No_Telepon 982
Provinsi Jawa barat
Kota bandung
‘ Nama Produk ‘ Ukuran ‘ Berat Produk ‘ Qty ‘ Harga Satuan ‘ Sub Total ‘
Total
Ongkos
Total Bayar

Status Online

Navigasi:
1.

2.

. Jika, pilih Kembali maka,

. ika, pilih Beranda maka,

Jika, klik Edit berhasil maka,
akan menuju PS02

Jika, klik Edit dan gagal
akan menuju PS05

akan menuju A13

akan menuju A02

Gambar 3. 61 Antarmuka Edit Data Pemesanan



35. Antarmuka Hapus

Data Pemesanan

91

HEADER

Navigasi:

1. Jika, klik YA dan berhasil

Beranda

TOPONE PRODUCTION MEDIA PROMOSINDO

FORM HAPUS DATA PEMESANAN

Nama
E-Mail

APA ANDA YAKIN AKAN MENGHAPUS DATA INI?

: Ramajaya
: abde_jawa@yahoo.com

Status Online

akan menuju PS03

Yahoo! online

2. Jika, klik YA dan salah
akan menuju PS6

3. Jika, klik Tidak akan
menuju A13

4. Jika, klik Beranda akan
menuju A02

Gambar 3. 62 Antarmuka Hapus Data Pemesanan

36. Antarmuka Pengol

ahan Data Berita

HEADER

Navigasi:

1. Jika,pilih Edit maka,

Beranda

TOPONE PRODUCTION MEDIA

PENGOLAHAN BERITA

No JUDUL BERITA

181 TANGGAL TERBIT

ACTION

edt hapus

edt hapus

prev 123 next

Status Online

akan menuju E09

2. Jika, pilih tambaj berita
maka, akan menuju T06

3. Jika, pilih Hapus maka,
akan meuju H10

4. Jika, pilih Kembali
maka, akan menuju
A04

5. Jika, pilih Beranda
maka, akan menuju
A02

Gambar 3. 63 Antarmuka Pengolahan Data Berita

37. Antarmuka Tambah Data Berita

HEADER

Beranda

TOPONE PRODUCTION HEDIA PROMOSIDG

INPUT BERITA

*Judaul Berita

Terhitkan di

“Isi Berita

1
[ ][] o torgang

Status Online

Navigasi:

1. Jika, Kklik simpan berhasil
maka, akan menuju PS01

2. Jika, klik simpan gagal akan
menuju PS04

3. Jika, pilih Kembali maka, akan

menuju Al4

4. Jika, pilih Beranda maka, akan
menuju A02

5. Jika, data kosong akan

mennuju PS07

Gambar 3. 64 Antarmuka Tambah Berita




38. Antarmuka Edit Data Berita

92

HEADER

Beranda

TOPOHE PRODUCTION MEDIA PROMOSINDO

Status Online

[FORM EDIT BERITA

sl 1

“lsi

1.

2.

3.

Navigasi:

Jika, klik Edit berhasil maka,
akan menuju PS02

Jika, klik Edit dan gagal akan
menuju PS05

Jika, pilih Kembali maka, akan
menuju Al4

. Jika, pilih Beranda maka, akan

menuju A02

. Jika, salah akan menuju PS07

Gambar 3. 65 Antarmuka Edit Data Berita

39. Antarmuka Hapus Data Berita

HEADER

Navigasi:

Beranda

1.Jika, klik YA dan berhasil

TOPONE PRODUCTION MEDIA PROMOSINDO!

FORMHAPUS DATA BERITA

JudulBerita

APA ANDA YAKIN AKAN MENGHAPUS DATA INI?

: Desain Model Terbaru

Status Online

akan menuju PS03

Yahoo! online

menuju PS6

Al4

4. Jika, klik Beranda akan
menuju A02

Gambar 3. 66 Antarmuka Hapus Data Berita

2.Jika, klik YA dan salah akan

3.Jika, klik Tidak akan menuju




40. Antarmuka Pengolahan Laporan Pembelian

93

HEADER

Beranda

TOPONE PRODUCTION MEDTA

Pembelian ||Pemesanan|

<<123>>

Pesan | Lunss | Dikim Dierima | ~AL_ A Cr ]

NoTransaksi | Jenishayar | Status | Tgltransaksi |

Total Bayar

Status Online

Navigasi:

1.

2.

Jika pilih pemesanan akan
menuju LO1

Jika, klik Beranda akan menuju
A02

Gambar 3. 67 Antarmuka Pengolahan Laporan Pembelian

41. Antarmuka Pengolahan Laporan Pemesanan

Lo1

Pesan | Lunas | Dianm Dwerma | AL N Cee ]|

[ NoTransaksi | Jenisbayar | Status | Tgltransaksi |

Total Bayar

HEADER
Beranda
TOPONE PRODUCTION MEDIA PROMOSINDO! Status Onfine
Pembelian ||Pemesanan|
<<123>>

Navigasi:

3. Jika pilih pemesanan akan
menuju LO1

4. Jika, klik Beranda akan menuju
A02

Gambar 3. 68 Antarmuka Pengolahan Laporan Pemesanan




42. Antarmuka Konfirmasi Pembelian
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[ NoTransaksi |
\

‘ Frint | Detail | Konfirmasi ‘

<< 123=>

Ko1 Navigasi :
HEADER
1. Jika
Beranda
TOPONE PRODUCTION HEDIA Status Oniie
| el — |
User email \ Tgl byr‘ Jenis bayar \ Aksi \

pilih  beranda

menuju A02

akan

Gambar 3. 69 Antarmuka Konfirmasi Pembelian

43. Antarmuka Konfirmasi Pemesanan

K02
HEADER
Beranda
\ el E— \
[ NoTransaksi | useremail | Status [ Aksi |
I I I [ rioom |

Navigasi :

1. Jika pilih beranda akan menuju A02

Gambar 3. 70 Antarmuka Konfirmasi Pemesanan




3.4.1.2 Perancangan Antarmuka Member

1. Halaman Utama Member

95

]

Beranda | Cara Pemesanan | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi karmi

Konfirmasi | Pemesanan Desain

Halla, Rarma | My Profile | Keluar

Keranjang
DESAIN TERBARU Daftar Pelanggan yang memesan
Jurrlah ltem l:l
N GAMBAR GAMBAR GAMBAR
Kategori
Kaos
Jaket Lihat sermual
Kemeja
Sponsor Paypal BNI BCA
Desain Terbaru Produk Jual
Desain
Terbaru
GAMBAR GAMBAR GAMBAR GAMBAR GAMBAR
Produk Terbaru
Terbaru
Status Online GAMBAR GAMBAR GAMBAR GAMBAR GAMBAR
FOOTER

Navigasi:

1. Jika, klik Cara
Pemesanan akan
menuju M02

2. Jika, klik Cara
Pembayaran akan
menuju M03

3. Jika, klik Cara
Pengiriman akan
menuju M04

4. Jika, klik Hubungi
Kami akan menuju
MO05

5. Jika, klik Beli akan
menuju M06

6. Jika My Profile akan
menuju M07

7. Jika, klik gambar
Keranjang akan
menuju M08

8. Jika, klik keluar akan
menuju P01

9. Jika klik konfirmasi

akan menuju KM01

. Jika klik Pemesanan

Desain akan menuju
D01

1

o

Gambar 3. 71 Antarmuka Halaman Utama Member




2. Antarmuka Cara Pemesanan
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Beranda | Cara Pemesanan | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi karmi

Konfirmasi | Peme sanan Desain

Hallo, Rama | My Profile | Keluar

Produk Terharu

Status Online

Yahoo! Online

Keranjang
Cara Pemesanan
Jumlah Item I:l
1 Tenkan dusin yng a6 b (s b 5 s Grleo) ks JEG) d usha desin i s
Kategori sebelum naik produksi agar fidak terjadi perubahan desain pada sast produksi berj

o i baal sy (Fle b . cxcxldon) ap JFEO) i ki Kl o ki pelee o

Jaket 3 Setelah a Kesepakatan b pembayarmDPS[l“/ dapat dilakuk
4 o b, semenar prodd belan osn Lk dps v

Kemeja s Sem ertara produksi berjalan, 0. Telepon
Yeng ada pada ke

" s Fratel sless pembeyan plinsan bsang, sselum basng dikisin(beriftonghosisin)
ERMELED 7 Pengitiman cowierfeargo yang onsumen atau dapat melalui courier

yang sudsh biasa kemi guna.kan

FOOTER

Navigasi:

1.

2.

10.

Jika, klik Beranda akan
menuju M01

Jika, klik Cara
Pembayaran akan menuju
MO03

Jika, klik Cara Pengiriman
akan menuju M04

Jika, klik Hubungi Kami
akan menuju M05

Jika, klik Beli akan
menuju M06

Jika My Profile akan
menuju M07

Jika, klik gambar
Keranjang akan menuju
M08

Jika, klik Keluar akan
menuju PO1

Jika klik konfirmasi akan
menuju K01

Jika klik pemesanan
desain akan menuju D01

3. Antarmuka Cara Pembayaran

Gambar 3. 72 Antarmuka Cara Pemesanan

Beranda | Cara Pemesanan | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi karmi

Konfirmasi | Peme sanan Desain
L

Hallo, Rama | My Profile | Keluar

Produk Terharu

Status Online

Yahoo! Online

Keranjang
Cara Pembayaran
Jumlah ltem I:l
Tentikan dessin yang akan di buat (ile beupa : cdr (ccrsldrow) atas JPEG) dan usahakan desain sudah fix
Kategori sebelum naik produksi agar fidak terjadi perubahan desain pada sast produksi berjal
o 2 Krinin ol desinya s bspa - o cslow) dlp IPEG) ok Ko Keitas don o el o
Jaket 3 Setelah a Kesepakatan b pembayarmDPS[l“/ dapat dilakuk
4 ot b, semen rodis berelan sl apl. i
Kemeja s Sem ertara produksi berjalan, 0. Telepon
yang ada pada kami.
- B Frodis sl pembegetanpenssan barng,sbehun baang i bei gl i)
esain Terhary 7 Pengitiman cowierfeargo yang konsumen atau dapat melalui courier

yang sudsh biasa kemi guna.kan

FOOTER

Navigasi:

1.

2.

Jika, klik Beranda akan
menuju M01

Jika, klik Cara Pemesanan
akan menuju M02

Jika, klik Cara
Pengiriman akan menuju
MO04

Jika, klik Hubungi Kami
akan menuju M05

Jika, klik Beli akan
menuju M06

Jika My Profile akan
menuju M07

Jika, klik gambar
Keranjang akan menuju
M08

Jika, klik Keluar akan
menuju P01

Jika klik konfirmasi akan
menuju K01

10. Jika klik pemesanan

desain akan menuju D01

Gambar 3. 73 Antarmuka Cara Pembayaran



4. Anarmuka Cara Pengiriman
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-]
Beranda | Cara Pemesanan | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami
Kanfimasi | Pemesanan Desain Hallo, Rama | My Profile | Keluar
Keranjang -
Cara Pengiriman
Jumiah Item
Tatal I:l
1 Tentuikan desain yang akan di buat (file beupa : cdr (coreldrow) atau JPEG) dan usahakan desain sudah fix
Kategori sebelum naik produksi agar tidak tefjadi perubahan desain pada saat produkcs berjalan.
2 Kirirrkan hasil desairmya (file berupa : cri(coreldrow) atap JPEG) untuk kari kalkulasi dan kami pelajari agar
Kaos itk mengalami kendala pada saat produksi
Jaket 3 Setelahada kesepalcatan harga, pembayaran DPS0% dapat dilakulan
Vemda 4 Produksi berjalan, sementara produsi berjalan desain fi dak dapat dirutah.
5 Sementara produksi berjalan, apatila karmi menemui kendala maka alan kami konfirmasikan melalui no. Telepon
i
BT 6 Produksi selesai, pernbeyaran pelunasan barang, sebelum barang dikirirm(berikut ongkos kirim).
7 Pengiriran dapat courier/cargo yang dari konsumen ata dapat melalui courier
yang sudah biasa karmi gunakan
Produk Terbaru
Status Online
“vahoo! Online

FOOTER

Navigasi:

1. Jika, klik Beranda akan
menuju M01

2. Jika, klik Cara
Pemesanan akan menuju
MO02

3. Jika, klik Cara
Pembayaran akan
menuju M03

4. Jika, klik Hubungi Kami
akan menuju MO05

5. Jika, klik Beli akan
menuju M06

6. Jika My Profile akan
menuju M07

7. Jika, klik gambar
Keranjang akan menuju
M08

8. Jika, klik Keluar akan
menuju P01

9. Jikaklik konfirmasi akan
menuju K01

10. Jika klik pemesanan

desain akan menuju D01

Gambar 3. 74 Antarmuka Cara Pengiriman

5. Antarmuka Hubungi Kami

Beranda | Cara Pemesanan | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi karmi

Konfirmasi | Peme sanan Desain
L

Hallo, Rama | My Profile | Keluar

Keranjang

Jumlah ltem

]

Kategori

Kaos
Jaket

Kemeja

Desain Terharu

Produk Terharu

Status Online

Yahoo! Online

Hubungi Kami

FOOTER ‘

Navigasi:

1.

2.

10.

Jika, klik Beranda akan
menuju M01

Jika, klik Cara Pemesanan
akan menuju M02

Jika, klik Cara
Pembayaran akan menuju
MO03

Jika, klik Cara Pengiriman
akan menuju M04

Jika, klik Beli akan
menuju M06

Jika My Profile akan
menuju M07

Jika, klik gambar
Keranjang akan menuju
M08

Jika, klik Keluar akan
menuju PO1

Jika klik konfirmasi akan
menuju K01

Jika klik pemesanan
desain akan menuju D01

Gambar 3. 75 Antarmuka Hubungi Kami



6. Antarmuka Detail Produk

98

| =]

Beranda| Cara Pemesanan | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungl kami

Konfirmasi | Pemesanan Desain

Hallo, Rama | My Profile | Keluar

Keranjan
e Nama Produk
Jumian ttem
Total ]
Informasi Produk
Kategori
s ‘Wama dominan kuring, bahan tenal cocok untuk derah dingin
GAMBAR PRODUK
Jaket Ukuran |
Kemeja stok 10
Desain Terbaru Berat 08
Harga :Rp.50.000
TDEZE‘” Jumiah Pesanan : [ ]
Produk Terbaru
Keterangan
Produk
Terbaru
Status Online
Yahoo! Online
FOOTER

Navigasi:

1. Jika, klik Beranda akan
menuju M01

2. Jika, klik Cara
Pemesanan akan menuju
MO02

3. Jika, klik Cara
Pembayaran akan
menuju M03

4. Jika, klik Cara
Pengiriman akan menuju
MO04

5. Jika, klik Hubungi Kami
akan menuju M05

6. Jika My Profile akan
menuju M07

7. Jika, klik gambar
Keranjang akan menuju
M08

8. Jika, klik keluar akan
menuju P01

9. Jika klik konfirmasi
akan menuju K01

10. Jika klik pemesanan

desain akan menuju D01

7. Antarmuka Edi

Gambar 3. 76 Antarmuka Detail Produk

t Profile

| =]

Beranda | Cara Pemesanan | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungl kami

Konfirmas! | Pemesanan Desain
L

Hallo, Rama| My Profile | Keluar

« o
eranang Edit Profile
Jumiantem
Total L]
oD My Profle
Kaos
et
= Emal abde_jawa@yahoo.com
emeja
Password e Ubah Password
Alamat Penerina
Desain
Terban
Provinsi
Produt Terbara o U]
ota
o Kodepos L U
Ten L ]
erar No. HP/Telepon
Status Oniine
Yahoo! Oniine
My Profle
FOOTER

Navigasi:

1. Jika, klik Beranda akan
menuju M01

2. Jika, klik Cara
Pemesanan akan
menuju M02

3. Jika, klik Cara
Pembayaran akan
menuju M03

4. Jika, klik Cara
Pengiriman akan
menuju M04

5. Jika, klik Hubungi
Kami akan menuju
MO05

6. Jika, klik keluar akan
menuju P01

7. Jika, klik kembali akan
menuju M01

8. Jika klik konfirmasi
akan menuju K01

9. Jikaklik desain akan

menuju DO1

Gambar 3. 77 Antarmuka Edit Profile



8. Antarmuka Ke

ranjang Belanja

99

og Navigasi:
el Cer Pemasanan | Care Pemayarn | Care Pengnmen | usnat s 10. Jika, klik Beranda akan
menuju M01
[onfmes | Pemesanan Decan il R ot e 11. Jika, klik Cara Pemesanan
Keranjang Keranjang Belanja akan menuju M02
gumiahtiem: [ 12. Jika, klik Cara
PRODUK ‘ UKURAN ‘ HAPUS ‘ BERAT ‘ aTY. ‘ HARGA SATUAN JUMLAH Pemba aran akan menu.u
_ Kategori abe ‘ m ‘ Hapus ‘ m ‘ 2 ‘ 50000 100000 MO3 y j
SUBTOTAL| 100000
= ‘ 13. Jika, klik Cara Pengiriman
akan menuju M04
Desain Terbary 14. Jika, klik Hubungi Kami
‘ Kearangan akan menuju M05
15. Jika My Profile akan
Produk Terbaru menuju M07
. 16. Jika, klik keluar akan
menuju P01
e 17. Jika, klik check out belanja
akan menuju M09
Yahoo! Onlne 18. Jika, klik kembali akan
menuju M01
‘ FooTeR 19. Jika klik konfirmasi akan
menuju K01
20. Jikaklik desain akan
menuju D01

Gambar 3. 78 Antarmuka Keranjang Belanja

9. Antarmuka Data Pengiriman

Beranda | Cara Pemesanan | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi karni

Hallo, Rama | My Profile | Keluar

Navigasi:

1.

Pl 2. Jika, klik Cara Pemesanan
Keranjang Data Pengiriman akan menuj uMo02
! L | i g e s 3. Jika, Klik Cara
ot S o e s Tarnabnan ik TN, s 3 g i e Pembayaran akan menuju
Koo MO03
e ——— 4. Jika, klik Cara
Nama Peneima Pengiriman akan menuju
Desain Terharu Alamat Penerima M04
T v 5. Jika, klik Hubungi Kami
. akan menuju M05
P EE—] 6. Jika, Klik keluar akan
v | R e— meniju PO1
7. Jika My Profile akan
Status Online menuj uMo7
8. Jika, Klik Lanjutkan akan
Yaneotonire menuju M10
9. Jika, klik Kembali akan
‘ FOOTER menuju M09
10. Jika, data pengiriman
kosong akan menuju
PS07
11. Jika klik konfirmasi akan
menuju K01
12. Jika klik desain akan
menuju D01

Jika, klik Beranda akan
menuju M01

Gambar 3. 79 Antarmuka Data Pengiriman




10.

12.

Antarmuka Informasi Pembelian

100

Beranda | Cara Pemesanan | Cara Pembayaran | Cara Pengifiman | Hubungi karri

Konfirmasi| Pemesanan Desain

Hallo, Rama | My Profile | Keluar

Keranjang Informasi Pembelian
Jumlah Item D
Total Berikut ini adalah konfirmasi untuk seluruh data belanjaan Anda
Silahkan perksa kembali perincian isi keranjang belanja Anda, dan data pengiriman untuk memastikan bahwa
. sernuanya sudah benar. Lalu kik tormbol "SELESAI" untuk proses selanjutnnya
Kategori
Kaos
DATA
Jaket
Kemeja Nama Penerima  : Ramajaya
Alamat Penerima : Kopo
Desain Terbaru
Provinsi : Jawa Barat

Kota  :Bandung

Kodepos : 46889

e T No.HP/Telepon 081234276

PERINCIAN BELANJAAN ANDA
PRODUK ‘UKUR’AN‘ HAPUS ‘ BERAT ‘ ary ‘HARGASATUAN JUMLAH
iatus Ondine} abe ‘ m ‘ Hapus ‘ m ‘ 2 ‘ 50000 100000
susroTal| 100000

Vahoo! Online
(Ongias ki -> Bandung(1000) x berat total 1000

TOTALBAYAR 101000

Selesai>>

FOOTER ‘

Navigasi:

1.

2.

10.

11.

Jika, klik Beranda akan
menuju M01

Jika, klik Cara Pemesanan
akan menuju M02

. Jika, klik Cara

Pembayaran akan menuju
MO03

. Jika, klik Cara Pengiriman

akan menuju M04

. Jika, klik Hubungi Kami

akan menuju M05

. Jika, klik keluar akan

menuju PO1

. Jika My Profile akan

menuju M07

. Jika, klik Lanjutkan akan

menuju M11

. Jika, klik Kembali akan

menuju M10
Jika klik konfirmasi
akan menuju K01
Jika klik desain akan
menuju D01

Gambar 3. 80 Antarmuka Informasi Pembelian

Antarmuka Selesai melakukan Pembelian

Beranda | Cara Pemesanan | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami

Konfimas! | Pemesanan Desain
L

Hallo, Rama | My Profile | Keluar

Produk Terbaru

Status Online

“Yahoo! Online

Keranjang Selesai
Jurniah ftem l:l
Terima Kasin telah berbelanja dengan kami
Data pesanan Anda telah bethasil dikirimkan. Sebuah email mengenal pesanan ini juga telan dikifimkan ke alamat
email Anda.
Kategori
05 Silakan melakukan pembayaran via transfer ke rekening Bank BNI, Bark BCA. Cantumkan no. rekening Anda saat
transter.
Jaket
Kemeja
PEMBAYARAN
Desain Terbaru
No. Tansaksi 1z
Total Bayar 1101000

v paypal > | Paypal

KONFIRMASI PEMBAYARAN

Jika telah melakukan pembayaran silakan lakukan kenfirmasi permbayaran dengan mengkik ink kanfimasi dibawah
ini

Konfirmasi

Keterangan ‘

FOOTER

Navigasi:

1. Jika, klik Beranda akan

menuju M01

2. Jika, klik Cara Pemesanan

akan menuju M02

3. Jika, klik Cara

Pembayaran akan menuju
MO03

4. Jika, klik Cara Pengiriman

akan menuju M04

5. Jika, klik Hubungi Kami

akan menuju M05

6. Jika My Profile akan

menuju M07

7. Jika, klik keluar akan

menuju P01

8. Jika klik konfirmasi akan

menuju K01

9. Jika klik desain akan

menuju D01

Gambar 3. 81 Antarmuka Selesai Pembelian
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10. Antarmuka Ganti Password

w2 Navigasi:
Beranda | Cara Pemesanan | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami 1 J'ka kl ik Beranda
akan menuju M01
Konfirmasi | Pemesanan Desain Hallo, Rama | My Profile | Keluar 2. Jika, klik Cara
L ' Pemesanan akan
Keranjang Edit Profile i
menuju M02
Jurnlah Itern
Ll 3. Jika, Klik Cara
Kategorl My Profie Pembayaran akan
Kaos menuju M03

et MesbonPassverd Lama || 4. Jika, klik Cara
oo «
Pengiriman akan
WaskanPaswordgars ||

Desain Terbaru menuj uM04
mesantagpassmoea ] 5. Jika, klik Hubungi
Desan Kami akan menuju

MO05
Produk Terbaru My Profile 6. Jika My Profile akan
o menuju M07
Teroany 7. lika klik konfirmasi

akan menuju K01
8. Jika klik ubah dan
Yahoo! Online berhasil akan meuju
PS15
9. Jika salah akan
ooTeR menuju PS11, PS12,
PS13

Status Online

11. Antarmuka Kirim Desain

b0t Navigasi:
Beranda | Cara Pemesanan | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi karmi 10. Jika. klik Beranda
akan menuju M01
.Knnﬂrmas\\F’Emesanan Desain Hallo, Rama | My Profile | Keluar 11. ‘]ika, klik Cara
Pemesanan akan
Keranjang Pengiriman Desain iU MO2
Jumihtem: [ Silakan UPLOAD desain Anda untuk melakukan pemesanan dengan minimal jumiah pesanan 3 Lusin sefiap satu menuju
Total Kali pemesanan. Jika proses produksi sedang berjalan pesanan atau desain tidak dapat diganti atau diubah. Silakan 12. Jika, klik Cara
UPLOAD desain yang benar-benar sudah FIX. ‘ ¥
Kategor Pembayaran akan
Kans Kategori Desain menuju M03
Jalet X .
Kerre Dessin [ o= 13. Jika, klik Cara
dumishPesan [ ] Pengiriman akan

Desain Terbaru

Uk Tanggal [ V| Y[ V] menuju M04
i Jenis Kai . . enie kai i i 14. Jika, klik Hubungi
Pilih Jenis Kain, maka produk akan dibuat sesuai dengan jenis kain yang Anda pilih pada saat pemesanan ini y

Kami akan menuju

Pilih Jenis Kain
Produk Terbaru M 05 §
- << Kerbal 15. Jika My Profile akan
Terears menuju M07
16. Jika klik lanjutkan
ST dan berhasil akan
menuju D02

“Yahoo! Orline

17. Jika klik konfirmasi
akan menuju K01
FooreR ‘ 18. Jika salah akan menuju
PS07, PS09, PS28

Gambar 3. 82 Antarmuka Kirim Desain
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12. Antarmuka Konfirmasi Pemesanan

b0z Navigasi:
Beranda| Cara Pemesanan | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami 1. Jika. Klik Beranda
akan menuju M01
.Knnﬂrmas\ | Permesanan Desain Halla, Rarma | My Profile | Keluar 2. Jika, klik Cara
Pemesanan akan
Keranjang Konfirmasi Pesanan U MO02
durahitern: [ Desain yang Anda kirimkan ke Topone-production com menuju
Total Jika Anda sudah yakin dengan desain yang Anda upload silakan pilih KIRIM untuk melakukan proses selanjutnya 3. Ji kaY klik Cara
Exsaon Jenis Kain Desain Update Jurrlah Pesanan Aksi Pembf'iyaran akan
Kaos menuju M03

Jaket A A
o Kanvas Update 3 Kirirm | Batal 4. Jika, klik Cara

Pengiriman akan

Desain Terbaru

menuju M04
- 5. Jika, klik Hubungi
Kami akan menuju
Produk Terbaru MO05
6. Jika My Profile akan
menuju M07
7. Jikaklik kirim dan
SETAAIT berhasil akan menuju
D03

“Yahoo! Orline

8. Jika klik konfirmasi
akan menuju K01

‘ FOOTER ‘

Gambar 3. 83 Antarmuka Konfirmasi Pemesanan

9. Antarmuka Selesai Pemesanan

bos Navigasi:
Beranda | Cara Pemesanan | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami 1 Jlka kllk Beranda
akan menuju M01
Korfimasi| Pemesanan Desain Halla, Rama | My Profle | Keluar 2. Jika, klik Cara
Kerarjang Selesai Peme_sanan akan
JTu;m‘ah tem I:l menuju MO02
otal D Anda telah terki tuk sel: ity lakan konfi dar k: . .
e52in Anci telah terkim Untuk selanjtnya siakan turggu konfimas! i ko 3. Jika, Klik Cara
Kategor NoPesanan 164 Pembayaran akan
K . .
e Jimiah Pesanan ©3 Losin menuju MO03
Vemeia Target 11 Januari 2010 4 J|ka k||k Cara
DESAIN Linat Pesanan Anda '

Pengiriman akan
menuju M04
5. Jika, klik Hubungi
Kami akan menuju
Produk Terbaru MO5

6. Jika My Profile akan
menuju M07
7. Jikaklik konfirmasi
akan menuju K01

Desain Terbaru

Status Online

“Yahoo! Oniine

FOOTER ‘

Gambar 3. 84 Antarmuka Selesai Pemesanan



10. Antarmuka Pengolahan Konfirmasi Pembelian

103

Beranda| Cara Pemesanan | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungl kami

Konfirmasi | Pemesanan Desain
L

Hallo, Rama | My Profile | Keluar

Desain Terbaru

Desain
Terban

Produk Terbaru

Produk
Terbaru

Status Online

“ahao! Online

Keranjang Konfirmasi Pembayaran
Jumian ttem ]
Total Silakan lakukan konfirmasi pembayaran pesanan Anda sesuai dengan NO TRANSAKSI yang sudah Anda bayar.
Kategori
Kaos Pembelian H Pemesanan ‘
Jaket
Kemela Konfirmasi Pembelian

‘ No. Transaksi ‘ Tgl Transaksi H Status Aksi

‘ 122 ‘ 2Jui 2010 H Pesan | Konfimnasi ‘ Linat Detai ‘

FOOTER ‘

Navigasi:

1. Jika, klik Beranda akan
menuju M01

2. Jika, klik Cara Pemesanan
akan menuju M02

3. Jika, klik Cara Pembayaran
akan menuju M03

4. Jika, klik Cara Pengiriman
akan menuju M04

5. Jika, klik Hubungi Kami
akan menuju M05

6. Jika My Profile akan

menuju M07

7. Jika klik konfirmasi akan
menuji K02

8. Jikaklik detail akan
menuju KO3

9. Jika klik pemesanan akan
menuju K04

Gambar 3. 85 Antarmuka Pengolahan Konfirmasi Pembelian

11. Antarmuka Konfirmasi Pembayaram

| ]

Beranda | Cara Pemesanan | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungl kami

Konfirmas! | Pemesanan Desain

Hallo, Rama| My Profile | Keluar

Keranjang Konfirmasi Pembayaran
Jumiah Item l:l
Total Silakan lakukan karfirmasi pembayaran Anda sesuai NO TRANSAKS! yang telah Anda bayar dengan cara mengisi
farm dibawah ini
Kategori No. Transaksi 22
Kaos
Jumizh Taginan 07000
Jaket
Kemeja Jumiah Pembayaran 1
Jenis Pembayaran —V
Desain Terbaru
Tanggal Bayar I —  —
Desain
Terban No. Rekening —
o= ]o
Produk Terbaru
Pesan
Prociuk
Terbaru
Status Online [Cswmi_|
Yahoo! Online
FOOTER

Navigasi:

1. Jika, klik Beranda akan
menuju M01

2. Jika, klik Cara Pemesanan
akan menuju M02

3. Jika, klik Cara Pembayaran
akan menuju M03

4. Jika, klik Cara Pengiriman
akan menuju M04

5. Jika, klik Hubungi Kami
akan menuju M05

6. Jika My Profile akan
menuju M07

7. Jikaklik kembali akan
menuji KO1

8. Jika klik submit dan salah
akan menuju PS16, PS19,
PS29, PS30

Gambar 3. 86 Antarmuka Konfirmasi Pembayaran




11. Antarmuka Detail Pembelian

104

EN

Beranda | Cara Pemesanan | Cara Permbayaran | Cara Pengiriman | Hubungi karri

Konfirmasi | Peme sanan Desain

Hallo, Rarma | My Prafile | Keluar

Desain
Terbam

Produk Terbaru

Status Online

“Yahoo! Online

K " .
eranang Detail Pembelian
Jurrlah ltem ]
Total Detail pesanan Anda di topone-production.com
Kategori PRODUK. UKURAN HAPUS BERAT QTY | HARGA SATUAN JUMLAH
Kaos
Tt ahc m Hapus m 2 50000 100000
Kerreja SUBTOTAL 100000
(Ongkos kirim -> Bandung(1000) x herat total 1000
Desain Terbaru
TOTALBAYAR 101000

FOOTER ‘

Navigasi:

1.

2.

Jika, klik Beranda
akan menuju M01
Jika, klik Cara
Pemesanan akan
menuju M02

Jika, klik Cara
Pembayaran akan
menuju M03

Jika, klik Cara
Pengiriman akan
menuju M04

Jika, klik Hubungi
Kami akan menuju
MO05

Jika My Profile akan
menuju M07

Jika klik kembali
akan menuji KO1

Gambar 3. 87 Antarmuka Konfirmasi Pembelian

12. Antarmuka Pengolahan Konfirmasi Pemesanan

=N

Beranda | Cara Pemesanan | Cara Permbayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kari

Konfirmasi | Permesanan Desain
L

Halla, Rama | My Profile | Keluar

Desain
Terbaru

Produk Terbaru

Produk
Terbaru

Status Online

“Yahoo! Orline

Keranjang Konfirmasi Pembayaran
Jurmlah ltern l:l
Total Silakan lakukan konfirmasi pembayaran pesanan Anda sesuai dengan NO TRANSAKS! yang sudah Anda bayar
Kategori
Kaos Permbelian H Permesanan ‘
Jaket
Kemeja Konfirmasi Pemesanan
‘ No. Pesanan ‘ Status ‘ Desain ‘ JenisKain ‘ Aksi ‘
Desain Terbaru
‘ 122 ‘ Pesan ‘ Pesan ‘ Kanvas ‘ Konfirmasi ‘

FOOTER

Navigasi:

1. Jika, klik Beranda
akan menuju M01

2. Jika, klik Cara
Pemesanan akan
menuju M02

3. Jika, klik Cara
Pembayaran akan
menuju M03

4. Jika, klik Cara
Pengiriman akan
menuju M04

5. Jika, klik Hubungi
Kami akan menuju
MO05

6. Jika My Profile akan
menuju M07

7. Jika klik pembelian
akan menuji K01

8. Jika klik konfirmasi

akan menuju K05

Gambar 3. 88 Antarmuka Pengolahan Konfirmasi Pemesanan




13. Antarmuka Konfirmasi Pemesanan

105

Beranda | Cara Pemesanan | Cara Permbayaran | Cara Pengiriman | Hubungi karmi

Konfirmasi | Pernesanan Desain
L

Hallo, Rarma | My Profile | Keluar

Produk Terbaru

Status Online

“Yahoo! Orline

eranang Konfirmasi Pesanan
Jurrlah ltem l:l
Total
Kategori No. Pesanan 77
Kaos
et Status
Desain
Kemeja Waktu Penyelesaian Pesanan: [_12Jull 2070
Harga yang dtawarkan 2000000
Desain Tetbaru
Pesan

FOOTER

Navigasi:

1. Jika, klik Beranda akan
menuju M01

2. Jika, klik Cara
Pemesanan akan menuju
MO02

3. Jika, klik Cara
Pembayaran akan
menuju M03

4. Jika, klik Cara
Pengiriman akan
menuju M04

5. Jika, klik Hubungi Kami
akan menuju M05

6. Jika My Profile akan
menuju M07

7. Jikaklik pembelian
akan menuji K01

8. Jika klik setuju akan

menuju K06

Gambar 3. 89 Antarmuka Konfirmasi Pemesanan

14. Antarmuka Data Pengiriman Pesanan

Beranda | Cara Pemesanan | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami

Konfirmasi | Pemesanan Desain
L

Hallo, Rama | My Profile | Keluar

Keranjang
Jumiah Item I:l
Total

Kategori

Kaos
Jaket

Kemeja

Desain Terbaru

Produk Terbaru

Status Online

“Yahoo! Oniine

Data Pengiriman

Berkutini adalah formullr data pengiriman pesanan Anda
Mohon data berikut bisa diisi dengan lengkap agar pengiriman pesanan Anda dapat sampal i tujuan dengan cepat
dan tepat. Data yang lenckap juga memungkinkan kami menghubungi Anda fika ada masalah yang periu
diinformasikan. Setelah selesai mengisi semuanya, Kiik tambol "SELESAI" untuk melanjutkan

wamoperems L]

Alamat Penerima

FOOTER ‘

Navigasi:

1.

2.

Jika, klik Beranda akan
menuju M01
Jika, klik Cara
Pemesanan akan menuju
MO02
Jika, klik Cara
Pembayaran akan menuju
MO03
Jika, klik Cara
Pengiriman akan menuju
MO04
Jika, klik Hubungi Kami
akan menuju M05
Jika My Profile akan
menuju M07
Jika klik pembelian akan
menuji KO1
Jika salah akan menuju
PS16, PS19

Gambar 3. 90 Antarmuka Data Pengiriman Pesanan




3.4.1.3 Perancangan Antarmuka Pengunjung

1. Halaman utama Pengunjung

106

Navigasi:

P01
Beranda | Cara Pemesanan | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami 1 J|ka k||k Cara
Pemesanan akan menuju
Daftar | Login P02
Keranjang DESAIN TERBARU Daftar Pelanggan yang memesan 2. Jika, klik Cara
fomantems ] Pembayaran akan menuju
Kategori GAMBAR GAMBAR GAMBAR P03
oo 3. Jika, klik Cara
e <r s Pengiriman akan menuju
Sponsor BN BCA P04
Desain Terboru Produl Jual 4. Jika, klik Hubungi Kami
Desain akan menuju P05
Terbary . - -
cAvBAR cAvean cavBs cavBs s 5. Jika, klik Beli akan
Produk Terbaru mentU P06
Prodk | [ ] =] (B ] [ei] 6. Jika, klik Daftar akan
Terbaru menuju L02
Status Online GAMBAR GAMBAR GAMBAR GAMBAR GAMBAR 7 ‘]Ika’k_llk IE)Ogm akan
menuju LO1
FOOTER
Gambar 3. 91 Halaman Utama Pengunjung
2. Antarmuka Cara Pemesanan
P2 Navigasi:
Beranda | Cara Pemesanan | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami . .
’ ’ ’ 1. Jika, klik Beranda akan
menuju P01
Daftar | Login . .
e 2. lJika, klik Cara
Keraniang Cara Pemesanan Pembayaran akan menuju
i P03
Kategor e ik i ogs S gt G g o el e vt B 3. Jika, klik Cara )
o 2 K i :‘ MA : quupa atap JPEG) untuk kami katkulasi dan kami pelajari sgar Penglrlman akan menU]Ll
Jaket 3 Setelah ada kesepakatan harga, pembayaran DP50% dapat dil sk
e Bt e om0 A s P04
5 P enia s st . Teigen

Desain Terharu

Desain
Tetbaru

Produk Terbaru

Produk
Terbaru

Status Online

Yahoo! Online

& sebelum barang dikirim(berikut ongkos kirim).
yang dari ki atan dapat melabud courier

FOOTER

4. Jika, klik Hubungi Kami
akan menuju P05
5. Jika, klik Daftar akan
menuju L02
9. Jika,klik Login akan
menuju LO1

Gambar 3. 92 Antarmuka Cara Pemesanan




3. Antarmuka Cara Pembayaran

107

Desain Terbaru

Po3
Beranda | Cara Pemesanan | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami
Datar | Login
L N
Keranjang
Cara Pembayaran
Jumiah tem
Tou L]
1 Tentukan desain yang akan di buat (file beupa - cdr (coreldrow) atau JPEG) dan usahakan desain sudah fix
Kategori el nal ok aga sk ) prubtan e pada st rodus el
Kirimkan hasil desainnya (file berupa : cro(coreldrow) atap JPEG) untuk kami kalkulasi dan kami pelajari agar
Kaos ndak mengalami kendala pada saat produksi
Jaket Selelah ada kesepakalan harga, pembayaran DPS0% dapat cilakuikan.
omen A Produksi berjalan, sementara produksi berjalan desain tidak dapat dirubah
) Sementara produksi berjalan, apabila kami menemui kendala maka akan kami konfimnasikan melalui no. Telepon
yar\g ada pach kami

Produksi selesai, pembeyaran pelunasan barang, sebelum barang dikirim(berikut ongkos Kirim).
Pengiriman dapat menggunakan courier/cargo yang direkomendasikan dari konsumen atau dapat melalui courier
yar\g sudah biasa kami gunakan

Navigasi:

1.

Jika, klik Beranda akan
menuju P01

Jika, klik Cara
Pemesanan akan menuju
P02

Jika, klik Cara
Pengiriman akan menuju
P04

Jika, klik Hubungi Kami
akan menuju P05

Jika, klik Daftar akan

menuju L02
p—— 6. Jika,k_lik Login akan
menuju LO1
Status Online
‘Yahoo! Online
FOOTER
Gambar 3. 93 Antarmuka Cara Pembayaran
4. Antarmuka Cara Pengiriman
Poa Navigasi:
Beranda | Cara Pemesanan | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami . .
1. Jika, klik Beranda akan
menuju P01
. Darartogn | 2. Jika, klik Cara Pemesaan
Keranang Cara Pengiriman akan menuju P02
sumahtem: [ 3. Jika, klik Cara
1 Tentukan desain yang akan di buat (file beupa : cdr (coreldrow) atau JPEG) dan usahakan desain sudah fix Pembayaran akan menuj u
Kategori sebelum naik produksi agar tidak terjadi perubahan desain pada saat produksi berjalan.
aos Kirimkan hasil desainnya (file berupa : crd(coreldrow) atap JPEG) untuk kami kalkulasi dan kami pelajari agar P03
ndak mengalami kendala pada saat produksi. R . . .
o ‘ s el et i el e sl copt b 4. Jika, klik Hubungl Kami
yar\g - Dasdzrrfan;va produksi berjalan, apabila kami menemui kendala maka akan kami konfirmasikan melalui no. Telepon akan menU]U P05

Desain Terbaru

Produk Terbaru

Status Online

Yahoo! Online

Produksi selesai, pembeyaran pelunasan barang, sebelum barang dikirim(berikut ongkos Kirim).
Pengiriman dapat menggunakan courier/cargo yang direkomendasikan dari konsumen atau dapat melalui courier
yar\g sudah biasa kami gunakan

FOOTER ‘

(S}

(2]

. Jika, klik Daftar akan

menuju L02

. Jika,klik Login akan

menuju LO1

Gambar 3. 94 Antarmuka Cara Pengiriman




5. Antarmuka Hubungi Kami

108

Beranda | Cara Pemesanan | Cara Pembayaran | Cara Pengiiman | Hubungl kami

Daftar| Login

Keranjang

Jumlah Item
Total l:l

Hubungi Kami

Kategori

Kaos
Jaket
Kemeja

Desain Terbary

Navigasi:

1. Jika, klik Beranda akan
menuju P01

2. Jika, klik Cara
Pemesanan akan menuju
P02

3. Jika, klik Cara
Pembayaran akan
menuju P03

4. Jika, klik Cara
Pengiriman akan menuju
P04

5. Jika, klik Daftar akan

Produk Terbaru menuju L02
6. Jikaklik Login akan
menuju LO1
Gambar 3. 95 Antarmuka Hubungi Kami
6. Antarmuka Login
Lot Navigasi:

[Topane Praduction

Belurn menjadi merber? Daftar

Selamat datang di TopOne Production!
Nikmati semua manfaat TopOne Production!.

* Kernudahan berbelanja secara online

* Peresanan baju sesuai dengan keinginan Anda

* Dapatkan infarmasi desain baju terbaru koleksi kami

GAMBAR DAFTAR

Dapatkan semua yang terbaik dengan menjadi member TopOne Productiont.

Dengan menjadi mermber di TapOne Production Anda akan mendapatkan akses semua
toals yang tersedia di situs ini

e-Mail

cih 123@yahoo com
Sandi

Luna sandl? Kk disin

Cara menjadi mernber di situs ini?
Bantuan login?

1.

2.

Jika, klik Daftar akan menuju
L02

Jika, klik Login dan berhasil
akan menuju M01

Jika, klik Disini akan menuju
L03

Jika salah akan menuju PS26,
PS27

Gambar 3. 96 Antarmuka Login




7.

Antarmuka Pendaftaran

109

Loz‘

[Topone Production

Sudah jadi mermber? Login

toko online kami.

Nama

Setelah menjadi member Anda dapat melakukan pem esanan dan pembelian baju di

Alarrat

Provinsi v
Kota v

Kode Pos

Cekkodepos

L]

Masukkan data untuk login di TopOne Production

Telepon / HP

e-Mail
Cth: 123@yehos.com

L]

Pertanyaan dan Jawaban Dapat digunakan, Jika Anda lupa Kata Sandi

I

Kata Sandi

Ketik uiang Kata Sandi

Pertanyaan Kearranan

Jawaban Anda

sehagai merber di situs ini

Dengan mengklik tormbol Daftar Sekarang Anda akan terdafiar \

LOGO PENDAFTARAN

Copyright® 2010 by TapOne Production Bandung

Navigasi:

1.

2.

Jika, klik Login akan menuju
LO1

Jika salah akan menuju PS16,
PS17, PS18, PS19

Gambar 3. 97 Antarmuka Pendaftaran

8. Antarmuka Lupa Password

Lo3 ‘

Topone Production

Belum menjadi member? Daftar

Masukkan data Member Anda untuk mendapatkan Password baru :

eMail
Cih: 13@yahoo.com

Masukkan data kemamanan atau pilih pertanyaan dan jawaban yang Anda
isi saat mendaftar sebagai Member di situs ini

Pertanyaan ljl
e 0 [ ]

GAMBAR DAFTAR

e-Mail

i TZ3@yahoo.com
Sandi

Lupasand? Kk disini

Cara menjadi member di situs ini?
Bartuan login?

Navigasi:

1.

2.

Jika, klik Daftar akan menuju
L02

Jika, klik Login dan berhasil
akan menuju M01

Jika salah akan menuju PS17,
PS22, PS24, PS25

Gambar 3. 98 Antarmuka Lupa Password
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3.4.1.4 Perancanan Pesan

Perancangan pesan yang terdapat pada sistem ini dapat dilihat pada

gambar berikut :

Ps01

Ps02

PS03

PS04

PsS05

Data Berhasil di Simpan

Data berhasil di update

Data Berhasil di Hapus

Data Gagal di Simpan

Data Gagal di update

PS06

PS07

Pso08

Ps09

Ps10

Data Gagal di Hapus

Data tidak boleh kosong, silakan
ulangi

Anda belum memilih kartegori

Berat dan harga harus angka

Data sudah terdaftar di database

PsS11

Ps12

PS13

Silakan Masukkan Password Lama

Silakan Masukkan Password Baru

Password baru tidak sama

Ps14

PS15

Nama berhasil di ubah

Password berhasil di ubah

PS16 PS17 PS18 PS19 PS20
Maf, stok yang tersedia tidak
Tidak boleh kosong Email invalid Ermail sudah di gunakan Harus angka mencukupi pesanan Andainstok
yang tersedia adalah
ps21 Ps22 PS24 PS25 PS26

Anda belum mermilih Jenis
Pembayaran

Anda belum memasukkan e-Mail

Pilih pertanyaan keamanan

Masukkan jawaban

Silakan masukkan data login anda

Ps27

Ps28

Email atau password anda salah,
silakan ulangi

Minimal pesanan 3 lusin

Anda belum mermilih jenis
pembayaran

PS30

Jurmlah pembayaran tidak
mencukupi tagihan

Gambar 3. 99 Perancanan Pesan




3.4.1.5 Perancangan Struktur Menu

1. Struktur Menu Pengunjung

111

Hom
Beranda Cara Cara C;r.a Kontak Kami Daftar Logi
Pemesanan Pembayaran Pengirim
Lihat

Tambah

Gambar 3. 100 Struktur Menu Pengunjung

2. Struktur Menu Member

Gambar 3. 101 Struktur Menu Member
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2. Struktur Menu Admin

Login
Pengolanan
Logout
Akun Saya Master o

‘ Data Kain ‘

Data Olah Harga
Berita
Pemesanan Kitim

Ubah Nama Ubah Password Data Member Data Kategor Data Produk Data Desain Data Pembelian

Konfirmasi
Pembelian

Konfimasi
Pemesanan

H Laporan ‘

Lihat Tambah Edit Hapus Print

Gambar 3. 102 Struktur Menu Admin
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3.4.2 Jaringan Semantik
3.4.2.1 Jaringan Semantik Admin

1. Jaringan Semantik Login Admin

PS26
PS27

Gambar 3. 103 Semantik Login Admin

2. Jaringan Semantik Tampilan Utama

(=
OO

Gambar 3. 104 Semantik Tampilan Utama



3. Jarinagan Semantik Account

PS11
PS12
PS13
PS14

PS14
PS07

Gambar 3. 105 Semantik Account

4. Jaringan Semantik Pengolahan Master

:

Gambar 3. 106 Semantik Pengolahan Master

114
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5. Jaringan Semantik Pengolahan Data Member

PS02 PS03
PS05 PS06

Gambar 3. 107 Semantik Pengolahan Data Member

6. Jaringan Semantik Kategori

Pso1
PS04
Ps07

O
.

PS02 PS03
PS05 PS06
PS10

Gambar 3. 108 Semantik Pengolahan Kategori

7. Jaringan Semnatik Pengolahan Kain

PS01
PS04
PS07

PSO08 PS06
PS10

Gambar 3. 109 Semantik Pengolahan Kain



8. Jaringan Semantik Pengolahan Produk

PS01
PS04
PsS07
PsS08
PS09
PS10

)S H’
®

PS02
PS05
PS07
PsS08
PS09
PS10

Gambar 3. 110 Semantik Pengolahan Data Produk

9. Jaringan Semantik Pengolahan Harga Kirim

PS01
PS04
PS07
PS10

PS03
PS06

“G

PS02
PS05
PS07
PS09
PS10

Gambar 3. 111 Semantik Pengolahan Harga Kirim

PS03
PS06

116
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10. Jaringan Semantik Pengolahan Data Desain

PS01
PS04
PsS07
PS10

PS02
PS05 PS03
PS07 PS06
PS08
PS10

Gambar 3. 112 Semantik Pengolahan Data Desain

12. Jaringan Semantik Pengolahan Data Pembelian

> —Q
PS03

Ps02 PS06
PS05

Gambar 3. 113 Semantik Pengolahan Data Pembelian

13. Jaringan Semantik Pengolahan Data Pemesanan

!PSO3

PS02 PS06
PS05

Gambar 3. 114 Semantik Pengolahan Data Pemesanan



14. Jaringan Semantik Pengolahan Berita

PS01
PS04
PS07

PS02 PS03
PS05 Ps08
PS07

Gambar 3. 115 Semantik Pengolahan Berita

15. Jaringan Semantik Pengolahan Laporan

Gambar 3. 116 Semantik Pengolahan Laporan
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3.4.2.2 Jaringan Semantik Member

PS16 PS16
PS19

PS11
PS12
PS13
PS15

Gambar 3. 117 Semantik Member
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3.4.2.3 Jaringan Semantik Pengunjung

PS17
PS22
PS24

PS25 bs16
PS17
PS18
PS19

PS26

o=0
6@6

Gambar 3. 118 Semantik Pengunjung



